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Editorial





Pourquoi un enième mag sur le net ?


Bin tout simplement parcequ'il y en aura jamais assez...


Non, en fait c'est plutot parceque les mags sont tous plutot axés hack/phreak/crack et que nous on aime bien la prog, donc on s'est dit qu'on pourrait faire un mag sur la prog, les réseaux et accessoirement le hack. D'ailleurs on a commencé par des petits tutoriaux (un tutorial-des tutoriaux...enfin je crois...de toute manière on s'en fout) sur les deux langages qu'on maitrise, d'autres languages viendront s'ajouter, mais pour l'instant vous vous contenterez de ça et vous ferez avec.


Bon je vais pas vous faire chier plus longtemps avec un édito que vous lirez meme pas, alors bonne lecture et au prochain numéro.





Anathema


~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~


Disclaimer:





Il est tout a fait légal de pirater son propre réseau, et de cracker ses propres logiciels.


C'est meme tout à fait recommandé si l'on veut les rendre plus sécurisés et c'est pourquoi entre réseaux, programmations et articles divers, ce mag parleras de hacking et de cracking.


Cependant, l'application de ces méthodes à des réseaux qui ne sont pas les votres est illégale et punit par la loi, les auteurs de ce document ne pourront etre tenus responsables, ni les liens vers lesquels ils renvoient.
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Première approche du C++


par Anathema





je vais essayer de vous donner un cours qui ne soit pas chiant mais qui vous permette de progresser assez rapidement et d'écrire vos propres programmes sans trop de difficulté à la seule condition que vous ne sautiez pas d'étapes.


Programmer en C++ ne nécessite pas de programmes particuliers excepté un compilateur, l'écriture de vos programmes doit se faire dans l'editeur du DOS (edit.exe) que vous pourrez executer depuis le menu Démarrer de Windows (je parle de Windows car la majorité des utilisateurs de PC tournent sous cet OS, pour Linux utilisez Gcc qui est parfait, vous pouvez écrire le source dans les emacs ou Vi).


Programmer en C++ consiste à écrire des instructions dans un fichier source au format ASCII. Les instructions de ce fichier source sont encore compréhensible pour nous, mais elles sont ensuite convertie en binaire ( 0 et 1 ) à l'aide d'un compilateur pour pouvoir etre comprise par l'ordinateur. Cette suite de 0 et de 1 est rangé dans un "executable".


Les compilateurs les plus connus sont Visual C++ et C++ de Borland, je vous conseille le second (Microsoft a la facheuse tendence de rendre compliqué ce qui peut etre simple :)   )


Nous verrons dans un premier temps comment:





-créer un programme à l'aide de Edit.exe en tapant les instructions et les sauvegarder dans un fichier source de programme.





-convertir le source en programme executable à l'aide d'un compilateur.





-modifier nos programmes ou les corriger à l'aide de Edit.exe





-déchiffrer les messages d'erreurs renvoyés par le compilateur lors d'un viol des syntaxes.





-recompiler nos fichiers sources après modification afin que le compilateur prennent en compte la correction.





La programmation s'apparente quelques peu à un voyage à l'étranger (si, si vous marrer pas, ma comparaison n'est pas bidon...), vous apprenez un langage mais la personne avec qui vous voulez communiquez en comprend un autre donc vous passez par un interprète, cet interprète est le compilateur. Nous allons passer aux actes, vous comprendrez mieux.





Notre premier programme s'appelera "first.exe".


Créez sur votre bureau un dossier "sources" puis lancez Edit.exe et tapez ce qui suit sans faire la moindre erreur, écrivez tel que vous le voyez (si vous etes bigleux bein tant pis faites comme vous pouvez...)





#include <iostream.h>


void main(void)


{


cout << "Anathema est mon prof de C++ !!! ";


}





Maintenant sauvegardez le sous "first.cpp" dans le dossier "sources".


Voilà vous venez d'écrire votre premier programme, il ne reste plus qu'a le compiler.


A l'execution de celui ci il s'affichera dans une fenetre Dos:





Anathema est mon prof de C++ !!!





C'est bien beau tout ça mais vous ne comprenez rien à ce que vous avez écrit, et bien Patience tout vient à celui qui sait attendre, je vous expliquerais tout par la suite.





Notre second programme nous apprendra à modifier le fichier source et à faire prendre en compte les modifications...





#include <iostream.h>


void main(void)


{


cout << "Anathema est un bon prof de C++ !!! ";


}





Sauvegardez celui là sous "easy.cpp", compilez le et éxécutez le.





Anathema est un bon prof de C++ !!!





maintenant modifiez le fichier sources





#include <iostream.h>


void main(void)


{


cout << "Anathema est un bon prof de C++ !!! " << endl;


cout << "et en plus il donne des cours gratos !!! ";


}





Resauvegardez sous "easy.cpp" et executez le





Anathema est un bon prof de C++ !!!





KESAKO ?!? Il a pas pris en compte les modifs !!!


Normal, les modifications ne sont prises en comptes que si le fichier source à été recompilé.


Recompilez, éxécutez le 





Anathema est un bon prof de C++ !!!


et en plus il donne des cours gratos !!!





Parfait, vous venez de créer votre second programme de C++





Chaque langage à des règles d'orthographe, que ce soit le français, l'arabe, l'espagnol ou le turc et certaines fautes rendent incompréhensible toute une phrase.


L'une des règles en C++ est que chaques (ou presque) instrutions doivent se terminer par un point virgule.


D'autres caractères tels que les accolades et les parenthèse sont indispensables et vont par paire, l'oubli d'UNE parenthèse peut forcer à revérifier TOUT le fichier source car le programme décelera un certain nombre d'erreurs.





Voici un programme qui comporte une erreur:





#include <iostream.h>


void main(void)


{


cout << là y a une erreur ;


}





sauvegardez sous "error.cpp" et compilez le, oh le compilateur découvre quatre fautes, bizzare pourtant il n'y a qu'une erreur, c'est normal, j'ai supprimé les guillemets avant la phrase (regardez le fichier source du premier  et second programme) et tout ce qui se trouve derrière, jusqu'au point virgule est considéré comme un symbole non défini.


Corrigez:





#include <iostream.h>


void main(void)


{


cout << " maintenant, il y a plus d'erreur ";


}





Sauvegardez, compilez et executez, hop ça marche, magique non ?


Voila, vous avez appris quelques petits trucs, voici ce que vous devrez retenir:





- Un programme est un fichier texte dans lequel est rangée la liste des instructions que l'ordinateur aura a executé une fois compilé.





- Pour programmer un editeur de texte suffit (pas un traitement de texte) 





- Une fois rédigé, le programme source s'enregistre dans un fichier avec l'extension .cpp





- Le compilateur traduit les instructions en langage compréhensible par l'ordinateur.





- Comme tout langage le C++ réponds à des règles orthographiques.





- Si une erreur à été faites durant la rédaction du programme, le compilateur vous indique le nombre de fautes découvertes.





- Toute erreur doit etre corrigée pour que le compilateur parvienne à crée l'executable.





- La modification ou correction du fichier source n'est prise en compte qu'après recompilation du programme.





L'article était sensé s'arreter ici, mais après l'avoir fait lire à quelques personnes Veinscuts m'as dit qu'elles restaient sur leur faim donc j'ai décidé de faire un peu plus long en vous expliquant certains points un peu plus ennuyeux mais assez faciles à comprendre.





C'est parti !!!





On a écrit plusieurs petit programmes sans avoir cherché à comprendre les instructions de C++ mais plutôt à comprendre comment on programme et comment on compile. Donc dans ce chapitre on va plutôt s'interesser aux instructions qui font que le programme est ce qu'il est.





La plupart des programmes suivant le modèle que nous avons utilisé commencent par une (ou des) instructions du type #include, puis une ligne contenant void main(void) et enfin une série d'instructions en tre accolades { }.


A la fin de ce chapitre, vous aurez compris:


- #include permet de profiter de fichiers d'en-tête (header) contenant des instructions en C++ ou des définitions de programme.





- la partie principale d'un prog en C++ commence par l'instruction 


void main(void)





- les programmes sont composés d'une ou plusieurs fonctions elles mêmes faites d'instructions liées par la tâche à accomplir.





- les programmes communiquent en envoyant des messages à l'écran et utilisent pour cela le flux de sortie "cout".





Le premier programme que nous avons vu contenait trois instructions, les accolades regroupant des instructions liées:





#include <iostream.h>           <----- Première instruction





void main(void)                    <----- Seconde instruction





{


cout << " Anathema est mon prof de C++ !!!";    <----- Troisième instruction


}








Instruction #include





Tout les programmes que nous avons fait pour l'instant commençaient par l'instruction: 





#include <iostream.h>





La programmation en C++ permet de profiter d'instructions et de définitions dont le compilateur dispose. A la compilation #include ordonne au compilateur d'introduire au début du prog le contenu du fichier 


d'en-tête désigné. Ici c'est le contenu du fichier iostream.h


Si vous cherchez le fichier contenan les headers, c'est celui qui s'appelle INCLUDE.


Les fichiers sont en ASCII donc vous pouvez voir leur contenu et même les imprimer.








Void main(void)                 





Le programme n'execute pas forcément les instructions dans l'ordre lorsqu'il tourne, et main sert à séparer les instructions principales et qu'il faut éxecuter en premier.


En gros ça se résume comme ça, mais nous y reviendrons plus et vous comprendrez mieux.








Void 





Les programmes plus complexes sont séparés en plusieurs parties plus petites appelées des fonctions. Une fonction est en fait un ensemble de plusieurs instructions qui effectueront une tache particulière.


Pour l'instant nous n'utiliserons que Void qui signifie que le programme ne renvoie pas de valeur au système d'exploitation.


Il y a deux void vous remarquerez, le premier signifie que le programme ne renvoie pas de valeur et le second que rien n'est attendu de la ligne de commande.








{ } les accolades





Les accolades servent à lier des instructions ensembles, dans les programmes que nous avons fait elles servaient à lier les instructions principales.


Elles vont par paire, il est donc impossible d'ouvrir une accolade sans la fermer à un moment ou un autre.








cout <<  affichage à l'écran à l'aide de cout





Vous avez remarqué que cout << avait servi à faire afficher un texte sur l'écran, et bien c'est parceque cout << est un flux de sortie et que le dispositif standart est l'écran mais il sera possible par la suite d'utiliser un autre flux de sortie.


ex:


c:> nom_du_prog > PRN     (utilise l'imprimante comme flux de sortie)


c:> nom_du_prog > texte.txt (vers un fichier texte)





Ce qu'il faut retenir:





- La plupart des progs en C++ commencent par une instruction #include, qui demande au compilateur d'inclure dans le programme le contenu du fichier headers indiqué.





- Les headers contiennent des définitions de compilation utilisables par un programme.





- Un fichier source peut contenir de nombreuses instructions. 


Void main(void) annonce le début du programme principal qui contient la première instruction executée par le programme.





- Premier void en rapport avec le système d'exploitation et le second avec le programme.





- Les instructions sont liées en petites fonctions par des accolades.





- La plupart des progs utilisent le flux de sortie cout << pour afficher à l'écran les informations, mais elles peuvent etre redirigées.





Ok c'est tout pour l'instant mais nous continuerons dès le prochain numéro.





@ plus





~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~


Première approche des réseaux


par Veinscuts





Salut, non vous inquiétez pas, je suis juste en guest, pour aider le pauvre Anathema, il est tout seul et il m'a fait un peu pitié (ndA: Sympa...) à essayer de se démerder tout seul alors je lui ai promis de venir et de lui pondre un petit article que j'aurais pas déjà fait ailleurs... : )


Donc voici mon article qui sera peut etre le premier d'une longue lignée (qui sait il trouveras peut etre personne pour l'aider...) et qui vous fera peut etre comprendre un peu plus de chose sur les réseaux.


Les réseaux vous les voyez tout les jours sous différentes formes, la poste, le métro, les bus, le téléphone, le minitel, Internet et souvent vous ne vous en rendez pas compte parceque c'est rentré dans les moeurs, mais les réseaux sont vitaux, ne serait-ce que pour transmettre les informations concernant votre existence, vous savez ces papiers qui vous suivent toute votre vie et sans lesquels vous n'existeriez pas (ça serait pas cool...).


Seulement un reseau ça sert à quoi et ça marche comment ?





Un réseau est l'ensemble des points par lesquels doit passer une information. Le réseau doit etre sécurisé, c'est à dire que l'information doit arrivé là ou elle était prévue d'arriver sans avoir subi de modification et sans avoir été ni détournée, ni possédée par une autre personne que le destinataire. Je vais prendre des exemples débiles mais qui vous ferons mieux comprendre tout ça:





Mr Dupont doit envoyer un colis à Mr Dupond, le colis est déposé dans une boite au lettre, puis acheminé à un centre de tri, puis expédié vers la ville de Mr Dupond, puis enfin livré à Mr Dupond.


Le réseau fonctionne, personne n'a altéré l'information, personne n'a put voir ces informations sauf Mr Dupond.





Maintenant regardons un réseau foireux:


Mr Dupont doit se rendre chez Mr Dupond qui se trouve de l'autre coté de la ville, il décide de prendre le métro (ndA: je te vois venir Veins...lol) et en pleins milieux de la ville, le métro se bloque et Mr Dupont doit prendre une correspondance pour continuer.





Vous avez saisi les comparaisons ?


Maintenant venons en à ce qui nous interesse, les réseaux informatiques (je me doute bien que l'histoire des Dupondts vous vous en battez les couilles), un réseau doit au moins être formé de deux ordinateurs, distants ou non, reliés entre eux d'une manière, quel qelle soit, permettant l'échange de données. Si vous avez pas compris relisez deux ou trois fois la phrase et ça viendra. Ces deux (ou plus) ordinateurs peuvent etre organisés de deux manières différentes, la première:





-Serveur/Client: un ordinateur (généralement le plus puissant) possède ses ressources partagées et sert de serveur, les autres (le clients) puisent leurs informations dans le premier ordinateur, ce qui évite d'avoir chacun un disque dur et de devoir tous les partagés.


(ex: un serveur possédant un gros disque dur et une imprimante, tous les clients sauvegardent leurs données dans le disque dur du serveur et impriment sur l'imprimante du serveur)





                                       __________________


                                      |                                  |


                                      |          Serveur            |


                                      |_________________|


                                         /            |               \


                                       /              |                 \


                        ______ /___    ___|____      __\______


                       |     client      |    |  client   |     |  client     |


                       |__________|    |______|      |_______|


                                     


       





la seconde manière est:


-d'égal à égal: le nom explique assez bien, ce type de réseau signifie que chacun des ordinateurs est égal à l'autre hiérarchiquement, et que les ressources sont pour tous les ordinateurs partagés.


(ex: l'ordinateur numéro 1 à un accès internet, l'ordinateur numéro 2 un gros disque dur et le numéro 3 une imprimante, toutes ces ressources sont partagées ce qui permet à tout les ordinateurs d'utiliser toutes les ressources.





                                          ______________


                                          |  Poste 1 avec       |                 


                                          |  accès Internet   |


                                          |_____________|


                                                       |


     ____________                          |                         _______________    


     | Poste 2 avec   |                         |                         |     Poste 3 avec     |


     | imprimante     |----------------- + -----------------|   gros disque dur   |


     |___________|                                                   |______________|                                                








En lisant ceci vous pouvez peut etre vous dire "bein il vaut mieux prendre un réseau d'égal à égal, au cas ou le serveur tombe en panne, tout les ordinateurs sont bloqués..." et bien le problème ne se pose pas exactement à ce niveau là, mais nous en parlerons dans le prochain numéro, parceque d'autres facteurs sont à prendre en compte, dites vous juste que si la plupart des réseaux se basent sur le système Serveur/Client c'est bien qu'il y a une raison.





~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~


MSX-Basic


par Veinscuts





Aujourd'hui je programmais mon petit encrypteur en C++ (je débute...) et puis comme j'y avais passé la nuit et qu'il marchait pas je me suis dit:


"Et si je ressortais mon MSX du placard ?"


Et là des souvenirs me sont revenus tels que mes premiers programmes à l'age de 8 ans fait sur le langage livré avec la machine, le fameux 


MSX-Basic...


J'ai donc sorti la machine et je l'ai allumée avec une petite larme aux yeux (la poussière sans doute) et j'ai commencé à reprogrammer en me


rendant compte que le MSX-Basic était quand meme bien foutu...


Je lui demande de faire quelque chose et il le fait, pas de prise de tête, et quand il y a une faute il me dit où et me dit quoi...


Je me suis donc rapellé par la meme occasion que ça ressemblait vachement au Q-basic et aussi au Basic qui était livrée avec l'Amstrad CPC 6128 et que donc ça pourrait servir à quelqu'un si je faisais un petit Tutorial sur ce langage...


Donc c'est ce que je vais faire en commençant une longue série sur le 


MSX-Basic...


Je vais filer à chaque numéro des petits listings de progs que j'aurais fait et qui vous donnera une petite idée des instructions et de leurs utilisation.


Vous pourrez trouver des émulateurs de MSX-Basic sur le net facilement à l'aide de Yahoo et pour executer les progs tapez simplement Run.





Ca commence:





Le MSx basic est un langage assez facile d'accès et qui permet de faire des applications simples et utiles en très peu de temps...


Dans ce numéro nous apprendrons certaines bases ainsi que les commandes principales et leurs applications dans le langage.





10 cls


20 print" Coucou


30 end





Ce petit programme (listing) est le plus simple:


la commande "cls" efface l'écran, la commande "print" écrit à l'écran et la commande "end" indique au programme de s'arreter.


Vous remarquerez que le guillemet de la ligne 20 est solitaire, c'est à dire qu'il n'y a pas de guillemet pour le fermer, ce n'est pas grave tant qu'il ny a pas d'autre instruction sur la ligne.


Vous remarquerez aussi que les lignes vont de 10 en 10, ce n'est pas grave non plus, j'ai pris l'habitude de faire ça au cas ou j'oublierais un truc entre deux commandes, les numéros indiquent l'ordre dans lequel le programme doit prendre en compte les commandes.





ex:


10 cls


20 print" Coucou


30 end


25 print" Merde, j'ai oublié de dire salut...





Quand vous taperez "LIST" pour afficher le listing la ligne 25 sera parti se placer entre la 20 et la 30, ce qui est pratique pour les corrections à la fin.


De meme la commande "LIST" peut etre suivi de nombres indiquant l'endroit où vous voulez voir le listing.


" List 1-37" permet d'afficher le listing entre la ligne 1 et 37, par exemple.


Vous aurez remarqué aussi que le MSX-Basic ne fait pas attention au majuscules et minuscules tout comme le Turbo.


Bon passons à un autre listing, sauvez le premier:





save"first





et indiquons à l'ordinateur qu'il s'agit d'un nouveau listing:





new





Petites théorie sur les variables:


Les variables sont comme des petites boites, vous y enfermez des données et le moment venue le programme s'occupe de venir les chercher dans les petites boites, donc au commencement vous indiquez ce que contiennent les boites:





10 cls


20 A=10


30 B=20


40 C=30





Voila qui est chose faite, la boite A contient 10, la B contient 20 et le C contient 30, passons donc à l'écriture du programme.





50 print" Une bière coute ";A " francs."


60 print" Un paquet de clope coute ";B " francs."


70 print" Un Menu Maxi best off filet o-fish coute";C " francs."


80 end





Le programme s'occupera de remplacer le nom des boites par leur contenu.


Rien ne vous empeche d'utiliser la meme variable plusieurs fois ce qui vous facilitera beaucoup le travail.


Pour l'instant nous utiliserons les variables que pour stocker des chiffres, pas de lettres mais ça viendra vous inquiétez pas.


Sauvez le et indiquez à l'ordinateur le changement de listing.


Nous allons maintenant faire une calculatrice à l'aide de la commande input, cette calculatrice sera limitée, et il existe un moyen plus simple de faire une calculatrice qui ne soit pas limité , mais je fais ça pour introduire la commande Input.





10 cls


20 input" Tapez le premier chiffre: ";A


30 input" Tapez le second : ";B


40 print" Quelle opération désirez vous faire ?


50 print" [1] addition


60 print" [2] soustraction


70 print" [3] multiplication


80 print" [4] division


90 input C


100 if C=1 then print A+B : goto 150


110 if C=2 then print A-B : goto 150


120 if C=3 then print A*B : goto 150


130 if C=4 then print A/B : goto 150


140 if C<1 and C>4 then print"Erreur dans votre choix, veuillez recommencer: ": goto 40


150 end





Je ne pense pas avoir besoin d'expliquer ce listing sauf pour dire que la commande INPUT attends une réponse de votre part, que la commande GOTO renvoie à la ligne à laquelle elle est associée et qu'elle est séparée de la précédente par deux points.


Sinon les symboles d'opérations sont les mêmes que dans la plupart des langages et en regardant le listing vous comprendrez facilement.


Vous pouvez assez facilement faire vos premiers programmes simples avec les seules fonctions décrites ici.


Mais comme promis j'ai dit que j'incluerai le listing d'une de mes oeuvres à chaque numéro pour que vous en compreniez le fonctionnement, donc je vous ai fabriqué un petit agenda digne d'etre estampillé Microsoft, autant dire que je tape dans la complication pour un petit prog de merde...





1  CLS


2 C=31337    


3 print"     ##############################


4 print"     #                                                                         #


5 print"     #                       MSX-Agenda                               #


6 print"     #                                                                         #


7 print"     #  Coded by Veinscuts                     Version 1 . 0    #


8 print"     ##############################


9 print"


10 input" Veuillez taper votre code confidentiel: ";D


20 If D=C then print"Code bon..." : goto 40


30 If D<C or D>C then print"Mauvais code..." : goto 9


40 print"                   <---Pour sauter une ligne


50 input"Nom de la personne à rechercher: ";N$


60 for A= 1 to 4         <---Ca c'est pour indiquer le nombre de lignes Datas


70 READ A$,B$         <---Ca c'est la commande qui feras lire les Datas


80 if N$=A$ then 120  <---c'est pour comparer les Datas à votre entrée


90 Next A


100 Print" Inconnu...


110 end


120 print A$,B$    <---Affiche les résultats à l'écran





Alors petite explication, la ligne soixante indique qu'il y a quatre lignes datas, mais vous devrez changer le 4 en fonction du nombre de personnes qui seront dans votre agenda. De meme contrairement au reste du langage tout ce qui se trouve derrière DATA est case-sensitive (majuscules-minuscules) et donc quand vous ferez une recherche, faites bien attention de ne pas oublier les majuscules. Bon, retour au listing...





130 DATA Anathema, 01.45.12.78.36


140 DATA Alastis, 01.47.61.53.57


150 DATA Kio80, 01.46.95.51.46


160 DATA Demogorgon999, 01.45.00.62.24





Et voilà, pour l'utiliser c'est simple, vous rajoutez une ligne Data et vous rajouter +1 à la ligne 60. Dans les lignes Datas vous pouvez mettre ce que vous voulez, des adresses, des numéros de téléphones, des commentaires, des emails...


Bien sur le prog peut facilement etre modifiable afin d'avoir plusieurs profils utilisateurs, des possibilités de faire plusieurs recherches et tout et tout mais je me suis dit que ça valait pas la paine que je m'attarde dessus surtout que après avoir lu ce tutorial vous pourrez vous même les faire sans grands problèmes.





Enfin je terminerais sur un petit délire personnel que je me suis tapé ce matin vers 5 heures...


Vous avez déjà vu Linux tourner sur MSX ?  LOL


Rendez ce rêve à moitié réalité avec Veinscuts...





1 cls


2 P=666      <---sélectionnez un code en chiffres


5 color 15,1


10 print"Linux Red Hat release 5.2 (apollo)


20 print"kernel 2.2.6 on an i286


30 print"


40 print"localhost login: ";R$


45 print"user okay, ";R$" needs password"


50 input"password: ";T


60 if T=P then 150


70 if T<P or T>P then 180


150 print"


160 print"[";R$"@localhost /";R$"]#": input G$


161 S$="veinscuts"    <---sélectionnez le mot qui stoppera le prog


165 If G$=S$ then 430


170 print" ";G$" access denied.": goto 150


400 print"Login failed."


410 print"


420 goto 40


430 end





Bon, voilà ça vous fait un très joli écran d'acceuil root.


Faites semblant de vous logguer en root, votre pass dans mon exemple.


Dites à votre super pote informaticien que vous avez réussi à foutre Linux sur votre vieil MSX mais qu'il refuse de faire tourner les logiciels, il va se ramener étonné et va buchezr une heure sur les messages d'erreurs "access denied", après l'avoir bien excité vous tapez le mot qui stoppe le prog et vous lui dites "boarf, t'est trop un naze".


Au pire vous vous prenez un poings dans la gueule.


Mais vous pouvez l'améliorer pour que lorsque vous lui direz de taper le fameux mot secret, un écran Bleu du genre "Fatal error-Grosse Blague in module EF$0000145262Bill0125Gates" apparaisse à l'écran, vous y arriverez facilement en testant les couleurs et en sautant des lignes après avoir fait un CLS. Je préviens au passage que le premier chiffre après COLOR influe sur les lettres et le deuxième sur le fond.





Bon sur-ce je vous laisse, envoyez moi les listings de vos petites oeuvres, et moi je me taperai chaque moi un petit listing du type "délire" dans le prochain numéro: "Piratage de la banque de France avec un MSX"  (lol j'avais fait exactement le même à 8 ans comme quoi on est prédestiné à ce que l'on va faire)...





Je précise un dernier petit truc, c'est que je ne suis pas aidé, je n'ai pas de bouquins et je n'ai rien copié pour cette article pour la simple raison qu'il n'existe pas d'ouvrage sur le MSX Basic (a ma connaissance) donc je peux très bien me gourrer, mais bon je pense que je me suis pas gouré sur des petits listings comme çà et puis sinon je dirais que c'est des fautes de frappes   ;)


 


@ plus





~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~





OS: UNIX


par Anathema





UNIX est partout !!!


Unix est le serveur Internet le plus performant, Linux, un clone Unix est gratuit et est le sytème d'exploitation le plus répandus parmi les amateurs de système...


Lisez la presse, on en parle partout, UNIX, LINUX, Partout, je vous dit !!!


Saviez vous que les effets spéciaux de la plupart des films à grand budgets sont fait par des Stations Silicon Graphics associées à des systèmes UNIX ?


Votre Banque tourne probablement sous UNIX aussi et vous ne vous en rendez pas compte,


UNIX impose le respect et bon nombre de sociétés ne se verraient pas survivre sans UNIX un système multitache stable et performant.


Les seuls points faibles qu'ont lui accorde sont la difficulté d'utilisation (on apprend comme pour tout) et le manque de logiciels (mais là c'est contestable, parceque certains UNIX sont libres et les logiciels sont pour la plupart gratuits ou presque comparé à d'autres OS.)





Tout d'abord un peu d'histoire:


UNIX est né d'une grosse blague en fait.


A la fin des années 60, les labo Bell AT&T ont commencé à bosser sur un OS qui soit multiutilisateur, appelé "Multics". Seulement tout les programmeurs se foutaient de leur gueule parceque Multics était lent, difficile et trop foireux.


Alors pour leur faire une bonne blague, une partie des programmeurs de Bell AT&T écrivirent un OS, léger, rapide, multiutilisateurs et stable qui serait extensible à l'infini.


Il encouragèrent meme les utilisateurs à modifier le fichier source en amenant leurs savoir et leur aide. Pour enfoncer le clou ils décidèrent de l'appeller UNIX en contradiction avec MULTIX pour enfoncer le couteau dans la plaie.


UNIX fut ensuite considéré comme le paradis des hackers, personne ne pensait qu'il pouvait s'agir vraiment d'un logiciel d'entreprise. Les universités l'adoptèrent unanimement tout simplement parceque cet OS était fiable et ne demandait pas une configuration particulière. Il pouvait en effet tourner sur presque n'importe quelle bécane.


Bell AT&T se mit à le commercialiser mais malgrès cela UNIX allait sombrer dans l'oubli jusque dans les années 70 ou il fut entièrement réecrit en C.


Ce qui permit de le faire tourner sur toute sorte de bécanes (au passage Linux existe sur mac, je confirme pour ceux qui ne croyaient pas Veinscuts). UNIX étantlivré avec son fichier source tout le monde pouvait modifier ce qu'ils désiraient et UNIX fut donc livré avec un compilateur C (maintenant C++ ayant supplanté le C, presque toutes les versions d'UNIX disposent d'un compilateur C et C++).





Au milieu des années 70, un autre évenement important se produisit dans l'histoire d'UNIX; Ken Thompson, un des programmeurs, se barra à l'université de Californie à Berkeley pour prendre une année de repos (drôle d'endroit pour se reposer...) et il rencontra Bill Joy, le créateur de l'éditeur "vi" (les utilisateurs de Windows ne peuvent pas connaitre), puis en 1978, il créa le premier système UNIX non AT&T qui s'appellait BSD (Berkeley Software Distribution).





Aujourd'hui, toutes les variantes d'UNIX sont issue de l'un de ces deux UNIX. Meme les clones d'UNIX comme Linux, le système de Linus Torvald (je sais pas si il y a un h quelque part), tiennent compte de l'un des standarts AT&T et BSD.





Bon maintenant passons à une courte description de UNIX:





Les systèmes UNIX, contrairement à Windows, sont multiutilisateurs, c'est à dire que plusieurs personnes peuvent se connecter en meme temps et avoir une configuration qui leur convient sans que cela influe sur les autres utilisateurs connectés au meme moment.


Il existe cependant une différence entre les utilisateurs, il y a en effet les utilisateurs et le root.


Le root est le superviseur du réseau, c'est lui qui s'occupe de la configuration, des mots de passes et du bon fonctionnement de son réseau. Lui seul peut acceder à certains répertoires et configurer certains endroits du réseau.


Le système en fait est une arborescence de répertoires qui commence à partir du répertoire root qui est symbolisé par le signe /


de là découle tout les autres sous répertoires.


ex:


/


/home





le répertoire / (root) contient le kernel (noyaux du système) et les modifications ne peuvent etre faites que par lui.


alors que le répertoire /home (qui contient tout les répertoires des utilisateurs) est modifiable par l'utilisateur.





ex:


/home/anathema 





Dans ce repertoire Anathema n'a pas de restriction et peut le mofifier à son gré, c'est là où il y aura toute sa configuration, ses logiciels et ce qu'il sauvegarde et seul lui et le root pourront y modifier quelque chose.





Pour votre information le répertoire contenant les mots de passes se trouve dans /etc/passwd (sauf pour les shadowed).





suite dans le prochain numéro.








~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~


Pourquoi choisir Linux plutôt que Windows ?


par Anathema





Voici une question qui trouve sa réponse assez facilement:


"Vous préférez un OS qui soit stable, multitache, multiutilisateur, léger, rapide, gratuit, qui possède des logiciels gratuits, qui en cas de bug est corrigé gratuitement en très peu de temps, qui est parfaitement adapté à Internet, qui permette de former un réseau sécurisé très facilement, qui ne scanne pas votre disque dur à la recherche de Warez, qui ne vous donne pas un numéro de série comme aux boeufs, qui n'oblige pas les utilisateurs à utiliser des logiciels tels que Microsoft Internet Explorer (les possesseurs de Netscape, dut à un "bug", n'ont pas put récemment télécharger un correctif Microsoft) OU un OS qui plante à chaque allumage, qui ne peut pas ouvrir 10 fenetres sans ralentir considérablement, qui n'authorise qu'une session, qui soit lourd, peu performant, cher, qui possèdent des logiciels équivalent ou moins bons que l'autre OS mais qui les fait payer plus de 2000 francs (contre 0 Frs pour l'autre OS), qui en cas de bug est corrigé en plusieurs semaines et non gratuitement, qui est moyennement adapté à internet ( avis à tout les utilisateurs de Windows , essayer une connexion sous Linux, il y a rien à voir), qui en cas de réseau offre un accès à tout les pirates en herbe (voir Snapscan #2), qui donne toutes les informations à Microsoft sur le contenu de votre disque dur.


(ndVeinscuts: Petite anecdote, j'avais à une époque sur une partition Windows98, ICQ et Internet Explorer, les trois scannaient tellement mon disque dur, que le lag m'empéchait de bouger la souris sur Internet, et dès que je me déconnectait plus aucun problème, donc évitez d'avoir trop de Warez si vous gardez Windows on sait jamais, si vous voulez le patch ICQ envoyez moi un mail)


Bon vous l'avez compris windows est parfait pour les jeux et pour quelques applications, mais en contre partie vous n'etes pas totalement libre, vous etes obligé à l'achat d'avoir Windows sur le PC (quoique maintenant Linux chez IBM) et d'accepter le contrat pour pouvoir utiliser votre ordinateur.


D'ailleurs maintenant que j'y pense relisez le contrat d'ICQ, je me rapelle avoir lu qu'on authorisait le scan de notre HD en executant le programme.


Linux permet, avec un peu de difficulté au départ, de pouvoir bénéficier de programmes gratuits, performants et que vous pourrez améliorer si vous savez programmer.


Linux même est entièrement reprogrammable vu que le fichier source est inclus et comme il est écrit en C (certaines versions en C++), il devient maintenant plus facile de corriger, les bugs très peu nombreux (depuis 3 ans je n'ai eut qu'un plantage et c'était voulu, je voulais voir au bout de combien de truc ouverts ça planterait, j'ai mis une heure à le faire planter !!!), essayez de corriger les bugs de Windows maintenant !!!


Vous allez y passer du temps, c'est moi qui vous le dit, pour le faire planter, je le laisse juste allumer et j'attends sans rien faire, il me mets une erreur fatale sans raison (véridique), au bout de 4 heures sans rien faire, je trouve pas ça normal pour le prix que ça coute !!!


Il y a pleins d'autres raisons, en rapport avec le hacking mais bon je ne vais pas en parler, parceque l'on va croire que Linux est un repère de pirates et de hors-la-loi alors que c'est un OS fait par des programmeurs, pour des programmeurs.


De plus Linux peut très bien servir de Serveur pour un réseau Serveur/Client et meme si les clients sont des PC, des Macs ou des Unix (logique) alors imaginez le choix d'une entreprise, d'un coté payer pour des pc qui ne sont pas compatibles avec tout leurs clients et de l'autre un réseau gratuit (presque) compatible quelque soit les ordinateurs clients.


Bon j'éspère vous avoir convaincus, en cas de question: mailez moi...





~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~


Cryptographie


par Veinscuts





LA MATRICE





La matrice (ou méthode du pliage) consiste à écrire le message dans un tableau (matrice) comportant autant de colonne que la clé comporte de caractères.


Par exemple, si la clée servant à crypter le message est "veinscuts" alors le tableau comportera 9 colonnes.


Le cryptage est obtenu en écrivant, en ligne et en clair le message dans la matrice (cependant vous devez retirer les espaces), puis en lisant cette matrice en colonne dans l'ordre alphabétique des lettres de la clé.


Vous n'avez pas compris ?


vous inquiétez pas je vais faire un shéma dans quelques lignes.


Le principe du décryptage est très simple: à partir d'une matrice de X colonnes ou X est le nombre de caractères de la clé, on écrit dans chaque colonne et dans l'ordre alphabétique de la clé le cryptogramme.





Pour cet exemple, la clé est Veinscuts, le message doit arriver dans les mains de Demogorgon999 mais il a été intercépté par les flics (lol, le pauvre scénario)


Voyons le contenu du message lu par les flics:





CMSL EOEE IUTD NSOE SEUF SRNS TEAC UMBI VVDD





Demogorgon999, lui aura compris ceci:





VEINSCUTS VOUS EMMERDE TOUS BANDE DE FLICS





La méthode de cryptage est simple et celle de décryptage aussi pour celui qui a la clé, je vais ici vous montrer comment obtenir le message crypté:





        V     E     I     N     S     C     U     T     S


         9     2     3     4      5     1      8      7     6


         V    E     I     N     S     C     U     T     S


         V    O     U    S     E     M    M   E     R


          D   E     T     O    U     S      B    A     N


          D   E     D     E    F     L      I     C     S





En bleu c'est la clée de cryptage, en rouge l'ordre alphabétique dans lequel vous lirez les colonnes et en noir le message.


Vous comprenez mieux maintenant pourquoi les mots ne comportaient que 4 lettres chacuns dans le message reçu par les condés, il n'y avait que 4 lignes donc la longueur des mots n'apparaissait pas au cryptage.


Vous avez appris à crypter un mot mais comment le décrypter maintenant ?





Voyons le message reçut par Veinscuts:





VULSLU EEEHAE ISUAM NTRCO SLDKR CEEET UMSRQ TEGSU SIRDI TLOET





la clé est "demogorgon"





Je dresse donc un tableau de 10 colonnes et je replace les chaines de caractère sous la lettre qui leur correspond:





     D     E     M     O     G    O     R     G     O     N


     1       2     5     7      3     8     10     4      9      6


     V      E     I      N     S     C     U     T      S     T


     U      E     S     T      L     E     M    E     I       L


     L      E     U      R     D     E     S     G     R     O


     S      H     A     C     K      E     R     S     D     E


     L      A    M     O     R     T      Q     U     I      T


     U      E





en lisant en ligne maintenant on peut lire le message:





VEINSCUTS EST LE MEILLEUR DES GROS HACKERS DE LA MORT QUI TUE





bon, je pense en avoir fini avec la matrice, mais pour toute information supplémentaire   crypteria@iname.com (demandez Veinscuts).














~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~


Ping ? Pong !


par Veinscuts





Ping ? Pong !


Et oui, le ping pong ça a l'air bien con mais attention ça ne l'est pas autant que ça en a l'air. Le Ping ? Pong ! permet à l'origine de vérifier la vitesse de connexion à un serveur et de temps en temps vérifier que les deux ordinateurs sont toujours connectés ensemble.


Ce sont en fait de petits paquets contenant les IP des ordinateurs, ainsi que certaines qutres données dont vous n'aurez pas utilité pour l'instant.


Je vais vous expliquer rapidement pourquoi je vous parle de ces fameux paquets.


Le Ping ? est une demande à l'ordinateur de décliner son identité, et le Pong ! est la réponse de cet ordinateur.


Donc en gros vous pouvez obtenir des renseignements tels que l'IP de quelqu'un si vous le pinger.


ex:


Ping: www.nigo.com


pong: 205.201.65.31





Vous comprenez mieux ?


Mais ce n'est pas tout, grace à un certains bug, notamment l'absence de séquences, ces paquets n'ont pas un ordre précis et si vous en envoyez énormément à un serveur disposant d'un moins bonne connexion que vous, il aura du mal à répondre et finira par planter la plupart du temps.


de même cette technique vous permettra le smurf, mais je vous en dis pas plus parceque le Smurf est expliqué dans Snapscan #3.





~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~


TCP/IP


par Anathema





TCP/IP est constitué d'un ensemble de protocoles permettant à plusieurs ordinateurs de partager des ressources communes, que le réseau soit local ou en interconnexion.


TCP/IP ayant été intégré à UNIX 4 par l'université de Berkeley, il est devenu rapidement un standart des UNIX et aujourd'hui de tout les réseaux locaux et interconnectés.


TCP/IP est une architecture en couches. Prévue pour s'appuyer sur des réseaux Ethernet, cette architecture ne comporte que deux couches.


(Je vais essayer de faire un shéma mais ça va etre chaud)


 


 ________                       ____________                  ____________


|  telnet    |                      |         Ftp        |                 |  SMTP (mail) |


|_______|                       |___________|                 |__________|


   \                                      /                                      /


     \                                  /                 __________/


       \                              /                 /


         \                          /                 /


_____\___________/_________/___________________________


|                                                               |                                           |


|                   TCP                                      |                UDP                     |


|   ( Transfert Control Protocol )                |  ( User Datagram Protocol )  |


 |_______________________________|_____________________|


|                                                                                                          |


|                                                 IP                                                     |


|                                    ( Internet Protocol )                                       |


|                                                                                                         |


 |____________________________________________________|


 ________________________      ___________________________


|                                               |     |                                                    |


|         Réseaux locaux                |     |     RFC 877-SLIP-PPP-AAL6         |


|                                               |     |__________________________|


|                                               |     |                 |                 |               |


|                                               |     |     X25      |  Asynchrone    |    ATM    |


|_______________________|      |                 |  Synchrone      |                |


                                                       |________|_________|________|








Schéma de l'architecture TCP/IP





He he, m'en suis pas mal tiré finalement, par contre celui sur les adressages IP, je le sens plutot mal... ; )))





Bon quelques commentaires sur le schema:





IP se situe au niveau 3 du modèle de référence. Il offre un service réseau en mode non connecté (Datagramme) comparable à Internet ISO 8473 (au fait maintenant on dit "L'internet" enfin bon tout le monde s'en fout ? ok... passons....) .





TCP se situe au niveau 4 du modèle de référence, il offre un service de transport de bout en bout similaire à TP4 d'ISO.





UDP est un protocole de transport allégé en mode non connecté.





Les applications: Telnet, FTP, SMTP s'appuyent directement sur TCP, il n'y a pas besoin de notion de session.





Bon pour ceux qui se diesnt que c'est compliqué et tout et tout:


pas la peine de retenir les trucs du genre: ISO 8473, TP4 d'ISO, OSI et autres CMIP et SNMP, vous vous en sortirez tout aussi bien sans, apprenez juste à connaitre le shéma du dessus histoire de mieux xomprendre le TCP/IP.





Maintenant voyons comment s'effectue une connexion en TCP:





Comme veins la expliqué juste au dessus, les connexions sur internet font appels à des paquets de données.


Une connexion TCP requiert 3 échanges de paquets que je vais vous détailler:


Notre ordinateur va s'appeller A dans cet exemple et le serveur B.





Premier échange:


A envoie un paquet SYN à B, ce paquet contient des informations tels que l'adresse IP de A,  l'adresse IP de B, un numéro de séquence (qui permet au paquets d'arriver dans le bon ordre) et un drapeau SYN (demande de connexion avec le serveur).


Le paquet, en gros, aura cette forme:





IP.A.....IP.B.....Sequence.A0.....SYN





Second échange:


B réponds à ce paquet par un paquet SYN/ACK, qui contient grosso modo la meme chose mais avec un légère différence:





IP.B.....IP.A.....Sequence.A1......Sequence.B0.....SYN/ACK





et oui la séquence A a augmenté de +1, la séquence B est apparue et le paquet SYN/ACK remplace le paquet SYN.





Troisième échange:


Le troisième et dernier échange est celui de la connexion.


A connait le numéro de séquence de B et B connait celui de A, la connexion peut donc commencer.


A l'indique à B en lui envoyant un dernier paquet contenant le drapeau ACK (qui signifie que A connait les bons numéros de séquences) et les deux numéros de séquences.





Sequences.A1.....Sequence.B1.....ACK





Voici tout ce que vous devez savoir sur les paquets SYN/ACK (du moins pour l'instant.)





~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~


Hack de pages Web


par Veinscuts





La techniques qui marche presque jamais (quoique...):


Cette technique marche que pour les pages personnelles, parceque les mecs qui font leurs pages ne font pas souvent le rapprochement avec l'adresse Email.


Allez chez un fournisseurs d'adresses emails et faites vous une adresse la plus ressemblante possible avec l'hébergeur du type.


ex:


http://www.i-france.com/grozlame





je me fait un email chez www.iname.com qui sera:  i-france@iname.com





ensuite il me reste plus qu'a utiliser mon Social Engineering pour récuperer le pass:





Suite à un crash de nos ordinateurs, veuillez répondre à ce courrier,


Login:


Pass:


Je déclare posseder un site web chez l'hébergeur I-France





A vous de laisser marcher votre imagination.





Méthode du /etc/passwd:


Si le site est un www.kekchoz.com, vous avez de grandes chances que se soit un serveur, et qui dit serveur, dit fichier mot de passe...


Connectez vous par ftp au serveur en anonymous et essayez de faire un:


mget /etc/passwd


Si ça marche tant mieux, il vous reste plus qu'a le cracker grace à John Ripper ou Cracker Jack, sinon autre méthode.





Méthode du Cracker de Ftp et du Brute Force:


Cette méthode s'adresse à ceux qui ont échoués dans les deux premières et qui ont ENORMEMENT de temps et une connexion par cable (ou pleins de fric, c'est a vous de voir).


Procurez vous un logiciel tel que "Unsecure" et soit vous essayez de cracker le ftp avec des dictionnaires, soit vous essayez en brute force.


Les dictionnaires ne marchent pas toujours notamment dans le cas ou le webmaster a chosi un mot de passe du genre "dfs53d8rt5", ce que recommande tout les hébergeurs et les serveurs Unix (qui occupent 2 tiers des serveurs du monde), dans ce cas seul le brute force est efficace, mais le problème est que ça peut durer des jours comme des mois, et que si au bout de deux mois vous avez le pass mais que le site ferme, c'est un coup à se faire une grosse déprime   ; )





~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~


Adresses IP


par Anathema





Je vais vous expliquer ce qu'est une adresse IP, son fonctionnement, son adressage et comment connaitre son adresse IP et celle des autres.


Avant tout l'adresse IP est votre adresse sur le net, c'est grace à elle que vous recevez votre courrier (meme indirectement), c'est grace à elle que votre browser trouve les pages que vous recherchez et c'est grace à elle que vous allez pirater (du moins sur le net, pour ce qui est question des hacks en appelant le modem c'est une autre histoire, mais nous y reviendrons).


Donc chaque machine connectée à un réseau IP, est identifiée par une adresse IP. La structure de l'adressage IP a été conçue pour assurer un routage efficace des datagrammes IP. L'adresse IP est un couple d'identificateurs qui localisent le réseau sur lequel la machine est connectée et identifie la machine sur ce réseau.


Limitée à 4 octets (32 bits), on représente l'adresse IP par 4 valeurs décimales séparées par un point (notation décimale pointée). Selon l'identifiant réseau et l'identifiant machine, on distingue 5 classes d'adresses. Les premiers bits du champ d'adresse réseau permettent de distinguer la classe d'adressage.


L'adresse réseau 0 est réservée à l'identification du réseau sur lequel on est.


Tout les bits à 1 du champs station désignent une adresse de diffusion.


Et la si tout va bien je réussi à faire le schéma, sinon je vous enverrai un JPG du schéma scanné par nos bon soins.


              





                       |             Octet 1              |             Octet 2          |          Octet 3         |            Octet 4         |





bits                 |7                                  0|7                                0|7                           0|7                              7|


 


Rang               |0                                  7|8                                                                                                    31|                                     


                       ________________________________________________________________


Classe A        |0 |    ID Réseau             |                             ID Machine                                                          |


              |_|______________________________________________________________|





Rang              |0                                                                        15|16                                                             31|


                      _________________________________________________________________


Classe B       | 1  | 0 |             ID Réseau                                     |                  ID Machine                                |


                     |__|__|_____________________________|______________________________|








Rang              |0    1     2                                                                                            23|24                           31|


                       _________________________________________________________________


Classe C        | 1  | 1   | 0 |       ID Réseau                                                                     |                                     |


                      |__|_ _|__|________________________________________|________________|








Rang              |0     1     2              							         31|	


                       _________________________________________________________________


Classe D        | 1  |  1  |  1  |  0  |                       Adresse de diffusion de groupe                                              |


                      |__|___|__|___|____________________________________________________|








Rang              |0      1     2                                                                                                                                31|


                       _________________________________________________________________


Classe E         | 1  |  1  |  1   |  1   |  0  |                       Réservé aux expérimentations                                      |


                       |__|__|___|___|___|________________________________________________|








Voici donc le shéma (plutot réussi) du principe de l'adressage IP.





Bon maintenant voyons comment connaitre son IP et celle des autres:





Notre IP, c'est simple executez Winipcfg lorsque vous etes connecté, sinon l'IP par défaut est 127.0.0.1 qui est toujours l'IP de l'ordinateur local.





Pour connaitre celle des autres plusieurs méthodes:


-Serv-U: à l'origine serveur ftp, il permet lors de la connexion d'un client à votre ftp de connaitre l'IP du client





- Netstat: permet de connaitre toutes les connexions actives





- /dns pseudo: sur IRC permet d'afficher l'IP du mec





- Ping www.lamer.org: permet de trouver l'IP d'un nom de serveur.





- Sous ICQ: plusieurs méthodes existent, la plus simple est celle du sniffer, mais il y en a une autre.


Icq doit forcément connaitre l'IP de l'ordinateur distant pour lui transmettre le message, seulement voilà quelques fois cet IP est masqué et vous ne pouvez le voir.


Si vous n'avez pas de sniffer loggez vous juste off, d'ICQ et comme par magie l'IP apparait.


Je pense qu'il doit y avoir un moyen pour les messages éclairs d'AOL mais j' ai aucune idée de comment la mettre en application.





Bon c'est tout pour l'instant mais on continuera dans un prochain numéro.





~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~


Les Ports


par Veinscuts





Les ports permettent d'ouvrir des services et de permettre à quelqu'un de se connecter à ces services à partir d'un poste distant.


Vous allez surement vous dire "Oui, mais dans ce cas là, les pirates, ils vont en profiter ?", Bin ouais, mais il y a quand meme des moyens pour se protéger et ne permettre qu'a certaines personnes de se connecter.


Tout d'abord, le firewall, qui controle les connexions et surveille les ports.


Certains Firewalls controlent aussi selon les IP et n'authorisent que à certaines adresses IP le droit de se connecter.


Bon comme les ports peuvent changer selon les serveurs voici une liste des ports, non exhaustive (j'en ai profité pour marquer les ports par défauts de certains trojans):





7               Echo         


21              Ftp          


23             Telnet      


25             SMTP      


43             Whois  


69             Tftp         (he he)    


79             Finger


80              Http (www)


139             Netbios


143             Imap  


515             Printer


666             Serv-U trojan


6667           IRC


6668           IRC


7000           Ms-dos


12345          Netbus


31337          Back Orifice





Je ne pense pas avoir besoin de faire une liste plus complète surtout que beaucoup de ces ports n'ont aucune utilité pour vous, si je les ai mis c'est que "peut-etre" vous aurez envie d'y jeter un oeuil...





Je vous dis quand meme ce que l'ont peut y faire:





Echo: bin tout ce que je sais c'est que quand on tape un truc il le répète.





Ftp: ça c'est un serveur ftp





Telnet: Bin c'est pour se connecter à un account sur une bécane distante





SMTP: ça c'est pour envoyer des mails (lire plus haut)





Whois: Le whois, pas besoin de l'expliquer





Tftp: vous en verrez pas beaucoup, mais c'est pratique pour chopper le 


fichier de passwords





Finger: Bah un finger banal, rien de plus, ça permet de récolter des infos sur les utilisateurs.





Http: Si vous pensez que j'ai besoin de l'expliquer alors vous devriez pas lire ce mag. Un truc cool, si vous le fermez le mec peux plus voir de pages web.





Netbios-ssn:  Ca c'est le port par defaut du nuke, mais je pense pas que l'on puisse s'amuser à faire grand chose avec à part le flood.





Imap: Un autre service de mail mais à ce que j'ai entendu pas très sur ( ???)





Printer:  ça comme son nom l'indique c'est l'imprimante, si vous trouvez un moyen de faire mumuse avec e-mailez moi ça me feras plaisir.





Les autres pas besoin d'expliquer, c'est tout con et surtout quand c'est des trojans.


Bon voilà, a vous de trouver l'utilité dans cette liste, mais ça peut toujours servir.





~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~


SMTP


par Veinscuts





He he, vous savez ce qui me fait marrer ?


De foutre la merde entre un couple ou deux mecs que je peux pas saquer et tout ça juste en squattant un SMTP le temps d'un ou deux mails...


Qu'est ce qu'un SMTP ?


Un service de mail tout simplement, c'est grace au SMTP que vos mails arriverons à etre envoyés aux tourteraux dont la séparation approche à grand pas...


Tout d'abord pour savoir si un serveur à un SMTP d'ouvert, sortez vos scanners de ports et scannez quelques serveurs, si le port 25 est ouvert...Bingo !!!


Alors aujourd'hui nous allons foutre la merde entre Raphael et Sophie (fictifs bien sûr, on est pas des salauds   ;)))    ).





Lancez un telnet sur le port 25 du serveur, s'il apparait un truc du genre: SMTP serveur blablabla et bien c'est cool, pas besoin de trop se casser le cul vous allez taper dans l'ordre exactement ce qui suit:





Helo localhost.localdomain


mail from:raphael@hotmail.com


rcpt to:sophie@hotmail.com


data


Sophie, j'ai beaucoup réflechi et je trouve que tu est vraiment trop con


comme fille, donc entre nous c'est fini, me rapelle plus c'est pas la peine je t'enverrai chier, connasse...





Ton petit Raphounet


.





Je vous explique un peu:


Helo localhost.localdomain sert à vous presenter au serveur donc vous mettez ce que vous voulez.


mail from: c'est l'expediteur (ne mettez pas d'espace entre les deux points et raphael).


rcpt to: c'est le destinataire (meme remarque).


data sert à prévenir que le serveur que vous allez commencer à taper le message.


Ensuite vous tapez le message et vous terminez par un point sur une ligne seul qui servira à envoyer le message.


Compris ?


maintenant même manoeuvre mais inversée:





Helo localhost.localdomain


mail from:sophie@hotmail.com


rcpt to:raphael@hotmail.com


data


Raphael, j'ai beaucoup réflechie et je pense qu'on devrait se séparer pour faire le point sur ta connerie. Ne me rapelle pas t'est vraiment qu'un connard.





Ta petit Syphilis


.





Et voilà, vous avez foutu votre merde, vous êtes contents ?


Et bien moi oui !!!





@ plus





~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~





Social Engineering


par Veinscuts





Vous allez surement dire "encore un pauvre article bidon sur le SE" et bien vous avez tout à fait raison...  ; )))


Je vais vous expliquer en quoi consiste le social en illustrant mes exemples par des faits réels et qui contrairement à ce que l'on pense réussissent la plupart du temps.


En effet, l'homme n'est-il pas moins sécurisé que la machine ?





Bon commençont par l'exemple tout con décrit dans mon article sur le hack de page.


Je vais vous donner une lettre type qu'il vous suffira d'adapter selon la situation.


Nous allons dire que je vais essayer de hacker un site proposant des Mp3 de dance (lol).





Cher DanceAttitude,


Nos enquêteurs ont découvert la présence de fichiers Mp3 dans l'espace FTP qui vous est alloué ce qui enfreint le règlement que vous avez accepté en ouvrant votre compte chez nous et enfreint par la même occasion la loi régissant en France.


Après recherche auprès de votre provider, nous avons pu obtenir votre adresse, vos noms et prénoms.


Nous sommes donc officiellement forcé de vous poursuivre en justice, cependant étant nouveau sur le marché de l'Internet, nous préférons ne pas entacher notre image de marque en entrant dans des procès couteux qui ne nous mèneraient à rien et qui serait, de toute manière, gagnés d'avance.


De plus, le trafic non négligeable de votre site, nous permets de toucher de plus en plus de personnes ce qui ne peut que faire de la bonne publicité à notre entreprise, nous acceptons donc de ne pas entamer de poursuites à la seule condition que vous remplissiez le formulaire ci-dessous, nous déchargeant de toute responsabilité auprès des auteurs que vous copiés, et acceptant de ne pas enregistrer votre site auprès des moteurs de recherche.


En échange nous acceptont de fermer les yeux sur le coté illicite de votre site et de "perdre" les informations vous concernant en cas d'enquête.


Merci de votre coopération...





Mr Giffrot François


responsable et administrateur réseau


______________________________________________________





login:


password:





Je décharge l'hébergeur de toute responsbilité sur le contenu de mon site et j'accepte de ne pas le répertorier sur les moteurs de recherches.


______________________________________________________





He he si ça c'est pas du bon social, je m'y connais pas, attention cette lettre a été faite par moi, ne dites pas que c'est votre invention  lol...


Elle a marché plus d'une fois là où les crackers avaient échoués, comme quoi c'est pas toujours les méthodes de bourrin qui fonctionnent.








L'attaque dite du "Veinscuts le Sataniste en furie"





Alors là cet exemple est plus soft et plus subtil, il s'agit en fait de réussir à gauler l'account du root d'une entreprise, sans trop se prendre le cul avec seulement du social et du SMTP, le truc est bien sur fictif, vu que j'ai imaginé mon plan à 5 heure du matin et que je me décide enfin à le mettre noir sur blanc.


Bien sur l'attaque pouvant marcher, et moi l'ayant découverte, je désire toucher des royaltees sur l'expression " Attaque du Veinscuts le Sataniste en furie", mais bon là je m'égare, on en recausera plus tard.





Alors facile, il vous faut juste le nom du boss et le nom de l'administrateur réseau pour cela Social:





< Moi > Bonjour, je voudrais parler à l'administrateur réseau


< Standart > Attendez, je vous mets en relation avec le service


< Moi > Merci


Tada ta la la li lou Tada ta la la li lou la li


Alors là soit le mec donne son nom et son prénom en se présentant et vous pouvez raccrocher, soit vous allez le pousser a vous décliner son identité, je vais vous donner l'exemple où il le donne pas.


< Sysop > Allo, oui ?


< Moi > Allo, bonjour,  Monsieur Delrie ?


< Sysop > Ah, non vous faites erreurs, monsieur...


< Moi > Vous etes bien l'administrateur réseau de Petites bites Company ?


< Sysop > Oui, effectivement, mais...


< Moi > Attendez... Excusez moi j'ai du me tromper dans mes papiers, pouvez vous me rapeller votre nom ?


< Sysop > Monsieur Bordel, avec un B comme Blairo


< Moi > ah... Excusez moi je me suis trompé, puis je vous rapeller d'ici 2 ou 3 jours ?


< Sysop > Oui, sans problème...





Vous commencez à capter le truc ?


Bon vous avez le nom du mec, rapellez dix minutes plus tard et demandez à parler au directeur.


Démerdez-vous pour avoir son nom, c'est pas trop dur si vous avez capté le truc, moi une fois j'ai fait très fort:





< Moi > Allo ?


< Moi > Pourrais-je parler à Monsieur Delaport, s'il vous plait ?


< Standart > Monsieur ?


< Moi > (ton énervé) Delaport... Votre Directeur...


< Standart > Ah excusez nous mais il n'y a pas de Monsieur Delaport ici...


< Moi > (criant) Comment ça pas de Delaport ? C'est qui votre Directeur alors ?


< Standart > Monsieur Pelletier





Trop fort, le truc à duré trente secondes meme pas, j'ai le nom du root, le nom du directeur et je suppose que celui ci possède les passes du root.


(En effet dans de nombreuses entreprises les directeurs possèdent les pass root, au cas ou un l'administrateur s'en irait avec le pass, ou au cas ou il décederais).


Comme on sait pas je vous propose deux méthodes, la première à été testée et avait fonctionné alors que la deuxième, jamais testé.


La technique marche mieux dans les grandes entreprises, là où l'administrateur réseau à TRES PEU de chance d'entamer une discussion avec le Boss.





Première méthode:


Le boss possède le root





J'écris un mail au boss de la société et j'attends sa réponse.


Je reçoit un mail de Laurent.Pelletier@petites-bites.com.


Parfait !!!





Telnet> open www.petites-bites.com 25





25 ???  SMTP ??? pourquoi ?


hé hé, ayez confiance le Sataniste en furie est en phase terminale de son attaque !!!





Helo petites-bites.com


mail from:Laurent.Pelletier@petites-bites.com


rcpt to:root@petites-bites.com


data


Pour des raisons personelles, j'ai besoin que vous fassiez un compte au nom de mon fils, sur notre réseau, c'est très important, nous en avons besoin pour  midi demain.


login: Michel


pass: Michel


Je sais que ce login et mot de passe ne sont pas surs mais ils sont justes provisoires.





Mr Pelletier Laurent


.





Premier courrier envoyé !!!


L'attaque touche à son but, le root ne va pas discuter les ordres de son patron surtout avec le ton grave que prends celui-ci.


Maintenant enchainons le patron en espérant que tout aille pour le mieux.


Une petite connerie et tout tombe à l'eau... ; )))





Helo petites-bites.com


mail from:root@petites-bites.com


rcpt to:Laurent.Pelletier@petites-bites.com


data


Monsieur,


Suite à la configuration d'un nouveau système de sécurité, mon pass


a été effacé par le système, pourriez vous me l'envoyer à l'adresse suivante: Michel@petites-bites.com, afin que je puisse m'


occuper à nouveau de la configuration du serveur ?


Il est possible que cette adresse ne marche pas, si c'est le cas alors envoyez le à: Michel_petites_bites@hotmail.com.


Merci de votre compréhension.





Mr Bordel Michel


.





Vous avez bien compris, ici je joue sur la confiance que se portent les membres du staff.


En effet, pourquoi le sysop n'écouterait t il pas les ordres de son patron, et pourquoi le patron ne donnerai t il pas son pass au sysop.


Les adresses des mails sont là pour prouver que ce sont bien eux...


Il ne me reste plus qu'a me connecter sous mon account Michel lire mon courrier si je l'ai reçut et sinon partir chercher mon pass sur mon hotmail.


Ensuite telnet et connexion sous Michel, SU 


je tape mon pass et c'est bon !!!!








2nde méthode 


le boss n'as pas le pass du root:





Bin oui le boss c'est un con forcément, mais le sysop, comment on le bluffe lui ???


Bin moi je dis si y a des sysops qui laissent passer des bugs Php et meme pas shadowed, il y aura au moins un qui se fera baiser par le Social, sinon tous... ; )


Attendez, il est 11:37, j'ai pas dormi, je vais bouffer ma gauffre, faire un petit somme (la nuit porte conseil he he) et je trouverais bien un moyen.





13:45, j'ai pas dormi mais j'ai trouvé une solution... ; )))


lol vous allez encore vous marrer !!!


Bon d'abord les courriers sont pas rédigés bien et vous devez etre convaincants pour que ça marche, c'est là le principe du SE, si le mec n'a jamais subi une attaque il ne sera pas trop méfiant et vous aurez des chances de devenir root très vite.





helo petites-bites.com


mail from:Laurent.Pelletier@petites-bites.com


rcpt to:root@petites-bites.com


data


Les bureaux seront fermés le 31/12/99, à l'occasion de la fete de l'an 2000 qu'on va boire comme des pochtrons.


Vous serez donc invité à ne pas venir au bureau ce jour là.


Cependant nous avons engagé en intérim un sysop, et pour eviter de lui donner votre mot de passe, je démarrerais moi meme le serveur.


Veuillez me faire parvenir votre pass.





Da boss





Bon déjà je préviens: ne dites pas un intérimaire, trouvez une excuse vraiment béton.


He he le sysop est tiraillé, d'un coté son pass et de l'autre son boss...


S'il garde le pass, il a plus le boss, s'il file au boss il a PEUT ETRE plus le pass, et bien sur il ne peut pas vérifier si c'est vraiment le boss parceque vous aurez fait ça juste avant le week-end que le boss est parti en avance.


Un petit sniffer judicieusement placé et vous avez votre accès root, SANS AVOIR SORTI LES MAINS DE VOTRE CALBUT.


Sinon en cherchant des petites sociétés vous aurez quelques chances qu'il n'y ait meme pas de sysop, le truc du genre on a un réseau entre 5 ordinateurs alors pas besoin de quelqu'un pour s'occuper du réseau  ;)


La faille utilisée ? L'homme...





~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~


Phreaking


par Veinscuts





Comment niquer la ligne d'un gars sans se trop se casser le cul...





1ère méthode:





Prenez une paire de ciseaux, ouvrez son boitier téléphonique et coupez le fil bleu et le fil blanc (rouge et vert quelques fois et bien d'autres couleurs, ne me demandez pas pourquoi j'en ai aucune idée, peut etre pour faire chier les phreakers).





Méthode simple efficace, mais c'est pas du phreaking et ça se détécte rapidement.








2nde méthode





Cut box (mon invention, mais je pense pas etre le premier à avoir fait ça), il s'agit de relier les deux fils blancs et bleu par un autre fil ce qui aura pour effet de ne pas donner de tonalité.


La Cut box crée par moi possède un interrupteur ce qui permet d'immobiliser une ligne pendant une certaine durée et empecher un mec de passer un coup de fil qui vous generait (ou du moins retarder ce coup de fil).


Pour celle-çi vous aurez besoin de deux fils, d'un intérrupteur et de deux pinces crocos.


soudez les pinces crocos de chaque coté des deux fils ce qui laissera deux extrémités vides et pretes à acceuillir l'interrupteur.


En schéma ça donnerai ça:





P= pinces crocos


I=  interrupteur





P----------------------------I-----------------------------------P





Placez le entre le fil bleu et blanc et c'est bon, mettez le en position ON ou OFF, ce truc est pas trop détectable si vous le camouflez bien dans tout les fils.








3ème méthode





La troisième méthode reprends en fait le principe de la black box et permet de donner l'impression que la ligne marche, mais la personne ne pourra néanmoins pas passer d'appel, les numéros qu'il composera se feront dans le vide (un peu comme si un autre téléphone était débranché dans la maison).





A vous de voir, si vous mettez un interrupteur ou pas, si vous en mettez un, alors prenez le plan de la black box, disponible sur tout les sites qui parlent de phreak


( www.multimania.com/phreakon ; www.multimania.com/rhylkim et bien d'autres ) et appliquez le au boitier.


Sinon tout simple et vraiment pas détéctable avant un long moment, ce truc comporte néanmoins des risques pour votre victime qui risque de voir débarquer les flics sans meme comprendre ce qui se passe.


En effet, un système permet à France Télécom de trouver un utilisateur de black box après 4 minutes passé au téléphone et si vous laissez la black box en position ON, le voisin se fera capter au moindre coup de fil reçut.


Prenez donc une résistance de 1.8 khom et foutez là sur le fil blanc (rouge) et hop refermez le boitier (vous pouvez camoufler avec un bout de scotch noir, ce qui permettra de niquer la ligne plus longtemps).


ex:


R= résistance





-----------------------R-------------------------------





pareil si vous voulez pouvoir l'activer ou la désactiver quand vous voulez, suivez ce plan:





R= résistance


I= intérrupteur


                                  ____R___


                                  |                |


____________I____|                 |____________________





Toute ces modifications se font sur le fil blanc (rouge selon les téléphones).








Si vous connaissez d'autres méthodes n'hésitez pas à envoyer un mail à     crypteria@iname.com


et on l'ajoutera (avec votre nom dans un prochain article)





Veinscuts





~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~


Feed Box


par Veinscuts





Cette box est surement la plus récente à ce jour avec La "spy box", qui sont deux boxes de


fabrications française, inventées toutes deux par Veinscuts, le 29/06/99.


J'ai eut l'idée de la Feed box lors d'un appel que j'ai passé vers l'étranger et où j'


entendais ma voix en echo (truc assez emmerdant).                 


La Feed box sert juste à faire raccrocher votre correspondant s'il commence à vous 


emmerder.


En effet, dès que la box est en position ON le correspondant entendra un echo de sa voix 


quelques fois meme un larsen. Il finira par raccrocher d'énervement croyez moi   :)





Construction:





Cette box est très simple à réaliser, pour la faire vous aurez besoin de:





- un switch on-off


- deux fils téléphoniques


- un fer à souder


- un téléphone





Ouvrez l'appareil au niveau du micro et du haut parleur, vous devrez voir deux petits 


points de soudure. Dénudez les deux fils téléphoniques. Puis chauffez les pointes de soudure


à l'aide du fer à souder et placez vos deux fils là dessus, en refroidissant ils seront donc


soudés au haut-parleur ET au micro.


Vous venez de fabriquer une Feed box, le seul problème est que si vous la laissez comme tel


vous ne pourrez pas placer d'appels donc l'utilité du switch ON-OFF qui vous permettra d'


activer la box dès que l'autre commence à être con.


Vous placerez le switch entre le micro et le haut-parleur et vous ne l'enclencherez que lors


d'une discussion, pour savoir si il est en position ON ou OFF parlez, vous comprendrez tout 


de suite. Après faites une marque pour vous rappeler de la position.





Petits conseils:





Si vous voulez améliorer la puissance de la Feed box a reproduire des echos ou larsen,


rajoutez donc un micro plus puissant (selon le principe de la Blast box).


De même, j'ai testé pour la première fois l'echo box lors d'un appel provenant de l'étranger


la communication étant très mauvaise et déjà sujette à un echo, la box a provoqué un effet


de loop. 








Avertissements:





Cette box n'est pas illégale et je ne pense pas qu'on puisse se faire buster pour son


utilisation, mais bon on sait jamais France Télépute fera tout pour niquer n'importe quel


phreaker  he he Ils font bien des descentes avec leurs avocats pour détournement de logo...


La seule utilisation illégale de cette box est sa commercialisation, mais bon...


Dernier avertissement: Si vous construisez cette box avec un micro amplifié (blast box), je 


ne pourrais etre tenus responsable des problèmes auditifs que pourrait survenir chez votre


correspondant.





~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~


La Spy box


par Veinscut





Voici donc la seconde box qui a été inventée par Veinscuts en ce jour du 29/06/99.


La spy box ne nécessite pas de matériel particulier et n'est pas en fin de compte très dur


à fabriquer.


C'est en faite une box qui permet d'envoyer toute la conversation vers un magnétophone, 


un pc ou n'importe quel appareil qui vous permettra d'enregistrer la conversation et de la 


reproduire dans le téléphone.


Ce montage permet aussi un Feedbox box amplifié, et le renvoi complet d'une conversation vers 


le téléphone.





Construction:





Cette box n'est pas très dur mais requiert beaucoup d'attention:





- quatres fils téléphoniques


- un cordon jack pour guitare (soit 2 prises jacks)


- un fer à souder


- un téléphone


- un pc ou un magnétophone





Ouvrez le combiné du téléphone, vous devriez voir deux pointes de soudure sur le micro et


deux pointes aussi sur l'écouteur.


Maintenant arrachez les prises jacks du cordon et dévissez les.


vous devriez voir un des fils electrique du jack soudé sur une petite tige et un autre sur


une longue tige.


Prenez deux fils téléphoniques et soudez les du micro jusqu'a l'une des prises jack et les 


deux autres de l'écouteur à l'autre jack.


vous avez donc une Spy box maintenant...





Utilisation:





Mode enregistreur simple


branchez le jack sortant de l'écouteur sur un magnétophone (branchez les deux si vous le voulez à l'


aide d'un embout spécial).





Mode Feedbox box


branchez le jack micro sur la sortie audio de votre pc et le jack écouteur sur l'entrée IN 


de votre carte audio.





Mode Blast box


branchez le jack micro à la sortie audio de votre pc, poussez votre pc à son niveau de 


sortie maximale et parlez dans le micro (du pc).





Il y a un mode larsen, je vous laisse le découvrir (c'est pas très dur), si vous vous y 


connaissez en musique vous trouverez tout de suite !!!





Avertissement:


L'enregistrement d'une conversation à l'insu de l'une des personnes est illégal et puni


sévèrement par la loi, je ne pourrais donc pas etre tenu responsable de l'utilisation


frauduleuse de mon invention.





Conseil:


éclatez vous bien   :)











~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~


Conclusion





On espère que vous avez aimé et on vous dit à un prochain numéro, avec plus de sujets et d'articles.


Pour nous écrire: Crypteria@iname.com


Ecrivez nombreux pour donner votre avis, et me dire ce que je dois changer et garder.


Envoyez vos articles et s'ils sont cools et me plaisent je publie.


Pour devenir rédacteur chez Anathema, copiez-collez le formulaire ci dessous après avoir remplacé par vos informations personnelles:





---cut----cut----cut----cut----cut----cut----cut----cut----cut----cut----cut





Pseudo:       Jonny hackers


Domaine:    H/P/C programmation C++/Visual Basic/Asm


Pourquoi:    Jai envie d'écrire et de me rebeller contre cette société


Sexe:         travelos


age:            7-77 ans (mais environ 18 si possible )


bref historique:        Dans ma vie j'ai hacké 153 .gov





---cut----cut----cut----cut----cut----cut----cut----cut----cut----cut----cut





~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~


Gr33tz      





Anathema greetz:


Je vais essayer de le faire en écriture warez pour me la jouer un peu:


SpECialE DeDicaSs3 A toUT Les MEMbreS d'OyaMA qUI m'ONT aiDés (XtRA THanKs à VeiNScUts en GuesT) eT a TouT mEs PoTEs qUi Se REcoNNaitroNTs.





Veinscuts greetz:


Arrghh j'ai envie de gerber...


Moi les mecs que je greetz sont les memes que d'hab donc ils se reconnaitront aussi.


Visitez le http://www.multimania.com/crypteria pour etre au courant des sorties d'Anathema





@ PLus siGnE: AnATheMA et Veinscuts (putain t'est lourd Anathema !!!)


