Imprimer son ip à l’écran :





Ce n’est pas une chose bien difficile à faire, ici on va faire appel à h_name.


4 ,AF_INET représente le total de 127.0.0.1 (4 nombres à imprimer)





void main(int argc, char *argc[]){


struct hostent *sn ;


struct in_addr in ;





in.s_addr = inet_addr(argv[1]) ;


sn = gethostbyaddr((char *)&in,4,AF_INET) ;





printf(( %s\n (,sn->h_name) ;








Gestion du temps :





L’objectif est de pouvoir dire à la machine de démarrer le programme à une heure


précise. Appel de la librairie <time.h> :





Affichage de l’heure courante :





#include <time.h>





void main(){


time_t td ;





time(&td) ;


printf((date is %s (, ctime(&td) ) ;


}





Autre éléments de la fonction times :





tm_min       :  minutes


tm_hour     :  heures 


tm_mday    :  jours du mois


tm_mon      :  mois de l’année


tm_year      :  année


tm_wday     :  jour de la semaine


tm_yday      :  jour de l’année





