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  Cet te part ie est  dest inée aux débutants, il est  donc inut ile de la lire 
pour après râler  en disant  que le niveau est  t rop bas, si vous avez déjà 
les bases.  

3Up�UHTXLV 

Mem Hack (ht tp: / / www.m em hack.com )  
TSearch (ht tp: / / m em bres.lycos.fr/ t search)  
Trainer Making Kit  ( idem )  
PacMania 3D (ht tp: / / www.alawar.com / gam es/ pacm ania3d)  
Grand Theft  Auto 3 (ht tp: / / www.gta3.com )  
A lit t le HexEditor  (ht tp: / / www.bpsoft .com )  
Som e good m usic : ]  (ht tp: / / www.ratm .com )  

4X
HVW�FH�TX
XQ�WUDLQHU�" 

  Pour résum er, un Trainer (se prononce " t raîneur")  est  un program m e 
de t r iche qui tourne en arr ière plan lorsque vous jouez au jeu pour 
lequel il est  dest iné. I l vous donne un "bonus"  (arm es, m unit ions, 
argent ,  vie, objets, points... )  lorsque vous appuyez sur une touche 
spécifique, tout  en restant  dans le jeu. Pour cela il y  a plusieurs 



m oyens. Soit  ut iliser des com binaisons de caractères, créées la plupart  
du tem ps par les développeurs du jeu lui-m êm e (=  cheat  codes) ,  soit  en 
m odifiant  les valeurs des zones m ém oires spécifiques ut ilisées par le jeu 
(ce que l'on va faire) .  

5HFKHUFKH��� 
  Com m ençons par le com m encem ent ,  eh oui, l'oeuf ne vient  pas avant  
la poule, alors lançons nous dans ce t ravail, certes ennuyeux et  plutôt  
fast idieux, m ais nécessaire. 
Soit  vous êtes un paresseux ir récupérable et  vous allez chercher les 
cheats codes sur un site spécialisé, ou encore étudier le fonct ionnem ent  
d'un t rainer déjà m is au point  ( lam e) , soit  vous êtes un pur iste et  vous 
cont inuez vot re (passionnante)  lecture.  

Nous allons com m encer en douceur en essayant  de t r icher à ... 
* roulem ents de tam bour*  .. . * roulem ents de tam bour*  ...  3DF0DQLD�' !  
Ce shareware est  disponible en téléchargem ent  sur le site de son auteur 
(ht tp: / / www.alawar.com / gam es/ pacm ania3d/ )  
Et  com m e out il,  nous allons prendre 0HP+DFN,  qui est  léger, sim ple et  
eff icace. 
Vous pouvez le télécharger sur le site off iciel 
(ht tp: / / www.m em hack.com ) .  

Kay ? Let 's Go !  

Lancez PacMania, puis Mem Hack, et  sélect ionnez "PacMania3D" dans 
"Running processes".  

Maintenant  jouez un peu, puis arrêtez-vous après avoir  avalé quelques 
unes de ces ét ranges boules blanches dont  la com posit ion chim ique 
reste un vrai m ystère pour le m onde scient ifique...  



Appuyez sur Echap pour faire pause et  retournez dans Mem Hack. 
Décochez "Autom . Rangescan", puis m et tez vot re score dans "Act . 
Lives : "  (pour m oi c'est  205)  et  cliquez sur "Search".   
Ne vous inquiétez pas si la recherche est  un peu longue...  

Vous devr iez observer quelque-chose de ce genre :  

��6FDQQLQJ�0HPRU\��[[[�
��6FDQQLQJ�0HPRU\��[[[�
��6FDQQLQJ�0HPRU\��[[[�
��>���@�
��5HDG\ 

OK ? On est  sur la bonne voie, m ais il y a m alheureusem ent  t rop de 
réponses, alors retournez dans le j eu et  cont inuez à gober ces 
délicieuses boules blanches, puis retournez dans Mem Hack afin de 
chercher vot re nouveau score (215 pour m oi) , m ais m aintenant , vous 
allez cliquer sur "Sieve "  et  non "Search".  

Résultat  :  "Hits :  1"  !  BI NGO !  On la t ient  enfin cet te fam euse adresse ! !  



Maintenant  cliquez sur "Use the hits"  :  

 

Pour ceux qui ne com prennent  pas l’Allem and :  
"Beschreibung" =  descr ipt ion ( facultat ive)  
"Wert "  =  valeur. 

Ent rez 500 par exem ple, puis validez. Vous obtenez ceci :  

 

Cliquez droit  sur cet te ligne, puis cliquez sur "Peek & Poke" :  



 

Maintenant  cliquez sur "Poke"  et  retournez dans le j eu...  

Et  voilà !  Nous avons nos 500 points durem ent  gagnés ^ _^  

Note :  Ce n'est  pas grave si vous obtenez plusieurs adresses, le tout  est  
de ne pas en avoir  10000 : )  

&UpDWLRQ�G
XQ�WUDLQHU 

  Étant  donné que vous êtes probablem ent  débutant  (Newbie Gam e 
Hacker) ,  nous allons faire sim ple et  ut iliser le créateur de t rainer intégré 
dans Mem Hack :  



Bon ok, c’est  pas le top m ais c’est  toujours m ieux que rien, surtout  si 
vous voulez absolum ent  dist r ibuer vos t rainers.  

Note :  Ce t rainer ne m archera qu’une seule fois, car nous ut ilisons des 
adresses qui changent  à chaque fois (DMA) . 
Lisez la suite pour apprendre à créer un "vrai t rainer" , qui m archera à 
chaque fois et  sur toutes les m achines (Stat ic Address) . 

3DUW�,,���'\QDPLF�PHPRU\�DOORFDWLRQ��'0$� 

  Dans la prem ière part ie, nous avons vu com m ent  rechercher et  ut iliser 
des adresses que l'on pourrait  qualifier de tem poraires (DMA) , 
m aintenant  nous allons chercher celles du m ythique GTA3 avec 
76HDUFK,  un out il beaucoup plus puissant  que vous pourrez acquérir  sur 
le site de son auteur (ht tp: / / m em bres.lycos.fr/ t search) .  
Lancez le jeu, repérez un type arm é et  allez lui causer...  Prenez son 
arm e, appuyez sur Alt+ Tab pour revenir à Windows, puis lancez 
TSearch.  



Sélect ionnez GTA3 dans "Open Process" puis cliquez sur l'icône avec la 
loupe pour chercher le nom bre total de m unit ions que nous avons, 
c'est -à-dire �� (0+ 10) .  

 

Vous obtenez quelque chose com m e ceci :  



 

Arg !  Nous avons beaucoup t rop de résultats pour pouvoir  en faire 
quelque chose !   
Retournez dans le jeu, allez m ont rer vot re nouveau joujou ( je par le du 
pistolet , hein! )  à un aut re bonhom m e (eh oui, car le prem ier n'est  
logiquem ent  plus en état  de l'adm irer,  si vous avez bien fait  vot re 
boulot .. .)  



OK ? Maintenant , cherchez ( icône avec la loupe et  les 3 pet it s points)  le 
nom bre de m unit ions qu'il vous reste.  
Pour m oi,  c'est  � (0+ 6) . 



 

Ah !  4 résultats, net tem ent  m ieux, non ? 

Recom m encez l'opérat ion autant  de fois que nécessaire pour t rouver 
cet te fam euse adresse...  
Pour m oi,  c'est  �����%�,  m ais elle sera différente chez vous car j e le 
répète, c'est  une adresse at t r ibuée de façon dynam ique.  

Une fois t rouvée, cliquez sur "Cheats list " ,  puis double-cliquez dessus 
pour qu'elle apparaisse dans le tableau d'à coté. 
Sélect ionnez la nouvelle ligne, cliquez droit  puis "Edit "  :  

 

Créons une "Hotkey";  cliquez sur "Set" , puis sur "Click here to set" , 
pressez la touche de votre choix (F5 pour m oi) , sélect ionnez "Set  value" 
pour l'act ion et  m et tez ���� com m e valeur, puis validez.  

Maintenant ,  lorsque vous appuyerez sur la touche choisie pendant  la 
part ie,  vous aurez 1000 balles : )  



Retournez dans le jeu et  am usez-vous bien.. . 

 

Note :  Vous devrez recom m encez cet te opérat ion à chaque nouvelle 
part ie,  car l'adresse changera toujours !  

3DUW�,,,���6WDWLF�DGGUHVV 

  Allez dans le m enu "AutoHack"  et  cliquez sur "Enable debugger"  afin 
d'act iver le débugger puis cliquez droit  sur la ligne contenant  l'adresse 
dynam ique et  cliquez sur "AutoHack" .  
Retournez dans le jeu, t irez un coup ( je parle toujours du pistolet ,  
hein : ) )  et  retournez dans TSearch. 
Affichez la fenêtre AutoHack (Menu "AutoHack" ->  "AutoHack 
window")  :  

Bingo !  Nous venons de t rouver not re "Stat ic address" (��&�(�) .  Elle 
nous servira à faire le t rainer,  puisqu'elle ne FKDQJH�MDPDLV. 

Code désassem blé :   



-------------------------------------- 
0055c7e9  dec dword ptr [edi+0xC]   ;  <- notre adresse 
0055c7ec  cmp dword ptr [edi+0x4],0x0 
0055c7f0  jnz short 0x0055C80D 
0055c7f2  cmp dword ptr [edi],0x9 
... 
-------------------------------------- 

Maintenant ,  allez dans le m enu "TMK" (com prenez "Trainer Making 
Kit " ) , puis "But ton scr ipt "  :  

-------------------------------------- 
Tmk button script 
Copy and Past into tmk using ctrl+V 
Ex: Patched script for a ON button 
and Unpatched script for a OFF button 
 
Patched script:  
Poke 55C7E9 90 90 90 
 
UnPatched script:  
Poke 55C7E9 FF 4F 0C 
-------------------------------------- 

Note :  90 =  No Operat ion (NOP)  

OK ? Notez ceci quelque part ,  nous en aurons besoin pour la suite. ..  

3DUW�,9���&UpDWLRQ�G
XQ�WUDLQHU 

 Le m om ent  crucial est  arr ivé. La créat ion du t rainer . .. * roulem ents de 
tam bour*  ...  ( "oh * * * * * *  il va pas recom m encer ça ! " )  .. . Serez-vous 
capable de program m er un t rainer pour exploiter  ce que vous venez de 
découvrir  !? * roulem ents de tam bour*  ...  Nan bon, j'déconne, m ais 
c'est  tout  de m êm e une part ie plutôt  délicate et  souvent  difficile à 
assim iler,  enfin tout  dépend de vot re posit ion par- rapport  à la 
program m at ion.  
C'est  pourquoi,  j'ai décidé de div iser cet te part ie en deux sous part ie.  La 
prem ière pour les débutants (Newbie Gam e Hacker)  qui ne savent  pas 
program m er et  la deuxièm e pour les Delphistes : )  

7UDLQHU�0DNLQJ�.LW 

 Com m encez par télécharger ce m agnifique out il si vous ne l'avez pas 
encore (quelle honte : ) ) .  
I l est  disponible sur le site de TSearch 
(ht tp: / / m em bres.lycos.fr / t search/ ) ,  eh oui, encore un tool signé Cor isa 
I nc !  

Une fois téléchargé et  installé, créez un nouveau projet  com m e ceci :  



 

Placez des com posants sur la feuille et  donnez lui un peu de style 
(clique droit  sur le com posant  à m odifier = >  "Propert ies")  

OK ? Maintenant  cliquez droit  sur le bouton pour act iver le cheat , puis 
allez dans "Write m em ory act ions" et  rent rez le code que TSearch nous 
avait  donné (cf.  "Patched scr ipt " ) , puis cliquez sur "Apply"  :  



 

Mêm e procédé pour le bouton désact iver.  

Note :  Je vous conseille de créer une HotKey ( "Propert ies" = >  "Key") ,  
ainsi, nous pourrons act iver et  désact iver le t rainer à note guise, et  ceci 
depuis le j eu, sans devoir  à chaque fois revenir à Windows.  

Maintenant  allez dans l'onglet  "Build Set t ings"  en bas à gauche. 
Choisissez"gta3.exe" dans la liste des processus ( le j eu doit  êt re lancé) ,  
et  m et tez un nom  pour "Exe Nam e" (par exem ple "GTA3 Trainer") . 

Note :  Ne m et tez pas l'extension " .exe" car le proggy le fait  
autom at iquem ent .  

Tout  est  prêt  ? I l est  tem ps de com piler  vot re projet  !  
Allez dans le m enu "Build" , puis "Build you project "  ( j'ai laissé la faute 
m ais j e sais que ça devrait  êt re "your"  et  non "you")  

Et  voilà, nous avons not re t rainer prêt  à l'em ploi !  
Par défaut ,  il se t rouve dans le dossier �&�?3URJUDP�)LOHV?7UDLQHU�0DNHU�
.LW?" .  

 

Pas m al le résultat ,  non ? 

Vous pouvez télécharger m on projet  et  l'exécutable ici, si vous voulez y 
jeter  un coup d'oeil : )  

3URJUDPPDWLRQ 



 Je vais vous faire un pet it  exem ple ( toujours avec GTA3)  pour avoir les 
m unit ions illim itées lorsqu'on presse CRTL+ F1 pendant  une part ie...  

Pour cela, nous allons ut iliser Bor land Delphi et  les API  ($pplicat ion 
3rogram m ing ,nterface)  suivantes :  

/ /  Pour détecter les touches pressées :  
*HW$V\QF.H\6WDWH(YLUWXDO�NH\�FRGH) ;  
/ /  Pour t rouver la fenêtre du jeu :  
)LQG:LQGRZ(DGGUHVV�RI�FODVV�QDPH��DGGUHVV�RI�ZLQGRZ�QDPH) ;  
/ /  Pour récupérer l'I D :  
*HW:LQGRZ7KUHDG3URFHVV,G(KDQGOH�RI�ZLQGRZ��DGGUHVV�RI�YDULDEOH�
IRU�SURFHVV�LGHQWLILHU) ;   
/ /  Pour ouvrir  le processus :  
2SHQ3URFHVV(DFFHVV�IODJ��KDQGOH�LQKHULWDQFH�IODJ��SURFHVV�LGHQWLILHU) ;  
/ /  Pour écrire dans la m ém oire :  
:ULWH3URFHVV0HPRU\(KDQGOH�RI�SURFHVV�ZKRVH�PHPRU\�LV�ZULWWHQ�WR��
DGGUHVV�WR�VWDUW�ZULWLQJ�WR��DGGUHVV�RI�EXIIHU�WR�ZULWH�GDWD�WR��QXPEHU�RI�
E\WHV�WR�ZULWH��DFWXDO�QXPEHU�RI�E\WHV�ZULWWHQ) ;  
/ /  Pour ferm er l'handle :  
&ORVH+DQGOH(KDQGOH�RI�REMHFW�WR�FORVH) ;  

[  Delphi ]  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  Begin - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  

XQLW Unit1; 
 
LQWHUIDFH�
 
XVHV 
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,
  Dialogs, StdCtrls, ExtCtrls; 
 
W\SH 
  TForm1 = FODVV(TForm) 
    Timer1: TTimer; 
    SURFHGXUH FormCreate(Sender: TObject); 
    SURFHGXUH Timer1Timer(Sender: TObject); 
 
  SULYDWH 
    { Private declarations } 
  SXEOLF 
    { Public declarations } 
  HQG� 
 
// Variables 
 
YDU 
  Form1 : TForm1; 
  Fentr : integer; 
  PrcID : integer; 
  ProID : integer; 
  Opnpr : integer; 
  Wrtpr : cardinal; 
  Buf   : pchar; 
  NumberOfBytes : byte; 
  PokeValue     : dword; 
  PokeAddress   : dword; 
 
LPSOHPHQWDWLRQ 
 
{$R *.dfm} 
 



SURFHGXUH TForm1.FormCreate(Sender: TObject); 
EHJLQ 
  Timer1.Interval := 1;           // Défini l'intervalle du timer à 1 milliseconde
  Timer1.Enabled  := True;        // Lance le timer... 
HQG��
 
SURFHGXUH TForm1.Timer1Timer(Sender: TObject); 
EHJLQ 
// Si l'utilisateur presse CTRL+F1... 
LI (GetAsyncKeyState(VK_F1) <> 0) DQG (GetAsyncKeyState(VK_CONTROL) <> 0
 EHJLQ 
  PokeAddress   := $55C7E9;       // Adresse 
  PokeValue     := 99;            // Valeur à 'injecter' 
  NumberOfBytes := 1;             // Nombre de byte à écrire 
  Fentr := FindWindow(QLO,'GTA3');                                     // On cherche la fen
  PrcID := GetWindowThreadProcessId(Fentr,@ProID);                     // On cherche l'ID une fois que la fen
  Opnpr := OpenProcess(PROCESS_ALL_ACCESS,False,ProID);                // On ouvre le processus
  GetMem(Buf,1);                                                       // Pointeur...
  Buf^  := Chr(PokeValue);                                             // La valeur 
  WriteProcessMemory(Opnpr, ptr(PokeAddress),Buf,NumberOfBytes,Wrtpr); // On 
  FreeMem(Buf);                                                        // On lib
  closehandle(Opnpr); 
�HQG� 
 
HQG� 

[  Delphi ]  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  End - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  

Et  voilà, c'est  tout  pour le code !  Pas si difficile que ça finalem ent , non ? 

3DUW�9���3DWFKLQJ 

 Voici une aut re m éthode, plus directe et  donc plus v iolente qui 
s'adresse aux "gros-bourr ins-de-base" pour t r icher à un jeu. L'avantage 
est  qu'il n'y a pas besoin de créer un t rainer et  de le lancer à chaque 
fois que l'envie de t r icher vous prend... Alors, com m e le dit  le t it re,  nous 
allons directem ent  patcher l'exécutable du jeu, une fois l'adresse 
stat ique t rouvée.  

Nous allons reprendre l'exem ple des m unit ions illim itées, alors 
com m encez par désassem bler l'exécutable de GTA I I I  (gta3.exe) , avec 
W32Dasm  par exem ple.  

C'est  un peu long (exe> 2m o! ) , m ais vous ne serez pas déçu(e)  : )  

Une fois ceci accom pli, allez à l'adresse que nous avait  donné TSearch, 
c'est -à-dire ��&�(�,  sans t rop vous at tarder les diverses choses 
surprenantes que vous pourriez t rouver,  du genre :  

-------------------------------------- 
* Possible StringData Ref from Data Obj ->"FUCKFUCKFUCK" 
| 
:0040A32D 6814C45E00 push 005EC414 
:0040A332 E879BAFFFF call 00405DB0 
:0040A337 59 pop ecx  
... 
-------------------------------------- 



Note :  Cet te étape est  facultat ive si vous connaîssez déjà l'adresse où 
l'on va patcher.  

Nous allons nopper le FF4F0C pour virer  la vilaine décrém entat ion (dec)  
à l'adresse ��&�(� (@Offset  0015C7E9) , en le rem placent  tout  
sim plem ent  par 909090 (3 NOP)  avec l'éditeur hexadécim al de vot re 
choix (personnellem ent , j'ut ilise Hex WorkShop)  :  

 

Plus for t  encore, rem placez FF4F0C par FF470C afin d'incrém enter (+ + )  
au lieu de décrém enter ( - - ) .  Ainsi,  vous gagnerez une balle à chaque 
coup t iré !  C'est  vraim ent  le m onde à l'envers hehe...  

OK ? Maintenant  enregist rez l'exécutable, et  j ouez : - )  

Note :  N'oubliez pas de faire une sauvegarde, car m êm e si vous 
réussissez à le patcher correctem ent , ça peut  t rès v ite devenir  laçant  de 
toujours gagner...  

3DUW�9,���&RQFOXVLRQ 

  Bon bah voilà, c'est  * déjà term iné* ... J'espère que vous avez com pris 
le pr incipe, que vous vivrez longtem ps et  heureux et  surtout  que vous 
ferez beaucoup de pet it s t rainers...  blablabla...  
Si vous avez une quest ion intelligente, une rem arque, une correct ion à 
apporter ou quoi que ce soit  d'im portant , laissez-m oi un m ail @ m ajen
(at )hotm ail(dot)com . 



*UHHW]�(aucun ordre spécifique)  

BliZZard, The Analyst , Cor isa (nice tools d00d! ) , I sis, Gang'Star, Nix, 
BlackWizzard, Frog-m an, Net ix, Lunat ique, Nope, Apotec, Clad St r ife, 
Valdeux, Ent it y, Crackanos, Charlie, Copyr ight ,  Thalis ... et  tous les 
potes que j'ai oublié, m ais ils se reconnaît ront  aisém ent  : )  

/LQNV 

ht tp: / / www.m ajen.tk 
ht tp: / / www.vngam ecenter.com  
ht tp: / / www.t rainerscity.com  
ht tp: / / www.gam ehacking.com  
ht tp: / / www.extalia.com  
ht tp: / / www.m egagam es.com  
ht tp: / / cdeath.zoom ph.net / gam erzgrim  
ht tp: / / m em bres.lycos.fr / t search 
ht tp: / / geocit ies.com / sm il0r26 
ht tp: / / m ytestpage.coolfreepages.com  
...  
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